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1 Introduction

La Braille Me est une petite plage braille portable et légere. C'est un appareil malin,
spécialement congu pour les étudiants et les professionnels en situation de handicap
visuel.

Avec sa technologie de cellules braille révolutionnaire, Braille Me est tres compacte et
réduit le prix d'achat. Chez Innovision, nous sommes pleinement conscients des défis que
relevent tous les jours les étudiants et les professionnels et nous avons imaginé la Braille Me
en ayant en téte leurs recommandations.

Image de la Braille Me en vue isométrique

La Braille Me est une plage braille compacte et intelligente disposant des
fonctionnalités suivantes :

e 20 cellules braille représentant n'importe quel caractere braille sur six points, dans
n'importe quelle langue.

e En mode autonome, lecture possible de fichiers présents sur une carte SD s'ils sont
au format text ou au format braille.

e Connexion & des ordinateurs PC et a des appareils mobiles gréce au port USB et au
Bluetooth.

e Fonction de prise de notes de base avec transcription braille intégrée.
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L'appareil dispose de deux modes de fonctionnement distincts — le mode autonome et
le mode distant.

¢ Mode autonome :

Dans ce mode, la Braille Me affiche le contenu des fichiers stockés sur la carte SD. Vous
pouvez parcourir la liste des fichiers et lire, modifier, renommer et effacer les fichiers. La
Braille Me dispose d'un transcripteur de texte pour produire du braille intégral ou abrégé
dans une grande variété de langues.

¢ Mode distant :

Vous pouvez connecter l'appareil d un ordinateur, & un smartphone ou d une tablette
en utilisant soit la connexion sans fil Bluetooth ou le port USB. Une fois connectée, vous
pouvez lire en braille le contenu présent sur l'appareil avec lequel la Braille Me
communique. Vous pouvez aussi lire des livres sur votre smartphone & partir de Kindle,
iBooks et d'autres sources.

1.1 Editeur avec plusieurs fonctions d'édition et de navigation

e Vingt cellules de braille & six points dont le toucher est proche de celui d'une feuille
de papier braille

e Clavier de saisie a six fouches braille de type Perkins

e Batterie démontable, permettant de travailler pendant 10 heures en utilisation
continue

e Jusqu'a 32 Go de stockage grdce a la carte SD fournie

e Prise en charge de plus de quarante langues

e Connexion possible vers des ordinateurs PC, des smartphones et des tablettes en
mode distant, Bluetooth ou USB

o Editeur interne avec plusieurs fonctions de modification de texte et de navigation
Disponible dans le carton :

e Housse de transport

1.2 Notation utilisée dans ce document

Dans ce document, les touches braille seront indiquées par des chiffres. Par exemple, si
I'on vous parle d'un bouton correspondant a la touche braille 1, nous noterons— point 1.
Si plusieurs touches braille sont nécessaires, nous séparerons chacune d'entre elles par
un espace, par exemple points 1 5.

Lorsque nous utiliserons des combinaisons de touches, nous les séparerons par le signe
plus (+), par exemple Espace + point 1. Dans de tels cas, vous devrez appuyer en méme
femps sur toutes les touches formant la combinaison.
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Notez que, lorsque vous aurez besoin d'une commande nécessitant une combinaison
de touches, la commande ne sera exécutée que si vous enfoncez, puis rel@chez les
touches ensemble. Par exemple, si vous appuyez sur espace + points 2 3, la commande
est en attente jusqu'a ce que l'espace, le point 2 et le point 3 soient rel@ichés. Des gu'ils
le sont, la commande est exécutée.

Sur un clavier braille, on utilise souvent la touche Espace comme modificateur des
touches de saisie.

Les messages, les élements des menus ou les erreurs s'affichent sur I'€cran braille.

Il existe deux types de messages dans le logiciel — les notifications et les erreurs décrites
dans ce document.

Les erreurs se produisent lorsqu'il existe une différence entre ce que I'appareil attend et
ce que lutilisateur écrit ou lorsque l'un des composants du systeme rencontre un
probleme. Les notifications sont des messages informatifs pour vous faire savoir que la
situation a changé.

1.3 Contenu du carton

Outre la Braille Me, vous trouverez dans I'emballage les périphériques nécessaires pour
utiliser votre Braille Me.

Le carton contient les éléments suivants :

e Une plage Braille Me

e Le guide de Il'utilisateur en braille (également chargé sur la carte SD)

e Un cable USB standard doté d'une prise USB d'une part et d'une prise Micro-USB d'autre part

e Un adaptateur secteur

e Une carte SD de 8 Go insérée dans le lecteur SD de votre Braille Me (remplagable par une carte
ayant une capacité de 32Go au maximum)

2 Spécifications
Tableau 1 : Spécifications de la Braille Me

Spécification Braille Me

20 cellules braille éphémeére a six points munies de touches

Afficheur braille , )
curseur-éclair

Clavier Type Perkins d six touches
Ports Micro-USB, lecteur de carte SD, prise d'alimentation en
courant continu
Interface USB v2.0, Bluetooth smart v4.2, carte SD jusqu'd 32Go



Langue

Formats de fichier pris
en charge

Lecteurs d'écran

Batterie

Parametres
électriques

Taille & poids

Certification

Garantie
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Plus de quarante langues prises en charge

TXT, BRL et BRF

Android: BrailleBack 0.95.1 +
iOS 11.3+: Voiceover
MacOS High Sierra: Voiceover
Windows 7+ : NVDA 2017.2+
10 heures, 1,5 heures pour une charge compléete (sur
adaptateur secteur)
Chargement : 19V/1A
Chargeur : courant alternatif 100-240V, 50-60Hz, 1.0A

18,8cmx 13,8cmx 2,9 cm, 5809
Certifié CE
FCC en cours

ID FCC : 764-2564N
IDIC : 4511-2564N

Un an pieces et main d'ceuvre

3 Description de lI'appareil

Pour démairrer I'exploration de votre Braille Me, placez-la sur une surface plane devant
vous en mettant la rangée de cellules braille le plus loin de vous et la face inclinée pres
de vous. C'est dans cefte position que vous l'utiliserez.

Image du dessus de la Braille Me
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C'est cette position que nous utiliserons dorénavant quand nous vous décrirons les
touches et les ports.

Sur le cété gauche de l'appareil, vous frouvez le lecteur de carte SD, avec une carte
de 8Go fournie. Vous pouvez utiliser des cartes ayant une capacité maximale de 32
Go.

Nous avons choisi un lecteur de carte SD standard muni d'un systéme a ressort. Pour
retirer la carte, enfoncez-la dans le lecteur jusqu'a ce que vous entendiez un petit clic,
puis laissez-la revenir a I'extérieur, vous entendrez un autre clic. Vous pouvez alors retirer
la carte. Procédez de la méme facon pour l'insérer : placez la carte avec la partie
toute lisse vers le bas et la partie ayant des rainures vers le haut et vers l'intérieur de
l'appareil. Faites entrer la carte. Lorsque le ressort force contre vous, continuez &
pousser jusqu'a ce que vous entendiez un petit clic, puis rel@ichez la carte, qui reculera
légerement, elle est en place.

=

SD Card slot /

Dessin du cété gauche de la Braille Me

Sur le coté droit, prés de vous, vous tfrouvez un bouton rond portant une barre verticale
au milieu. C'est le bouton Marche/Arrét de la Braille Me. Si vous contfinuez de reculer sur
ce cbté, vous rencontrez deux ports — le porf rond qui accueille la prise de I'adaptateur

secteur et le port USB.
/POWG'KB
e i s

—

Iy ——

6 —
Charging pon/ \\Micro use
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Dessin du c6té droit de la Braille Me

La prise d'alimentation en courant continu est utilisée pour vy insérer le bout du cdble
d'alimentation provenant du chargeur. Elle se ftrouve juste a cbété du bouton
Marche/Arrét. Le port USB est le port le plus loin de vous et vous permet de connecter
l'appareil d un PC en utilisant le cdble fourni comprenant un USB standard d'un cété et
un micro-USB de I'autre.

Etudions maintenant le dessus de I'appareil. Repérez d'abord l'afficheur braille de 20
cellules, situé loin de vous. Au toucher, cet afficheur braille est aussi lisse que le reste du
boitier, mais vous sentirez les petits trous dans lesquels se frouvent les points braille. Il est
accompagné de 20 boutons curseur-éclair, placés sous les cellules braille. Le premier
bouton curseur éclair de la ligne fonctionne aussi comme déclencheur de la mise & jour,
lorsque l'appareil est éteint.

Aux deux extrémités de I'afficheur braille, vous frouvez deux touches utilisées lors de la
navigation. Nous les appelons Droite-1 (Haut) et Droite-2 (Bas) pour celles qui sont  droite
et qui permettent de faire défiler I'afficheur, et Gauche-1 (Haut) et Gauche-2 (Bas) pour
celles qui sont a gauche et qui permettent d'aller a I'élément précédent ou a I'élément
suivant.

A présent, descendons sous l'afficheur. Vous trouvez le clavier braille de type Perkins, au
design ergonomique, comportant les six touches qui correspondent aux points braille :
Les points 3, 2 et 1 surla gauche et 4, 5 et 6 sur la droite. Il est également pourvu d'une
barre Espace, qui se trouve au centre du clavier, en-dessous des points braille, I& oU vos
pouces retombent naturellement.

Braille display—

l

: Left Up—{ ) (3=—=right Up :
N°"'9°"°"—| | BEEEEEEEBENNRBRRREER Fannag

k
keys Left Down—={_) (O=——right Down e

00000000000000000000

000

Dot3 Dot2 Dol iy Jrnston DO1 4 DotS pot g

VKN

Back key L ¥Enter key
Spacebar

Dessin du dessus de la Braille Me
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A droite de la barre Espace, nous avons placé la touche Enfrée et & sa gauche, la
touche Retour arriere. Ceci termine la description du dessus.

Sous I'appareil, se frouve le compartiment de la batterie, qui est maintenu fermé par 4

VIS.
/Device Information Label

[1 /

Oil
Os

Removable Battery cover/

Dessin du dessous de la Braille Me
Tableau 2 : Récapitulatif des boutons et ports de la Braille Me

Type de bouton ou de port | Fonction Placement

Afficheur Points braille Tout en haut, le plus loin

de vous
Lecteur de carte SD Co6té gauche
Port micro-USB Coté droit
Ports Prise d'alimentation Coté droit

Compartiment de la

baatterie Sous 'appareil

Six touches au milieu, en-
dessous de l'afficheur

Points braille de 1 & 6 braille

Boutons Points 32 1 a gauche et 4
5 6 a droite

En bas, au centre, surle

Espace
P dessus

10
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Entfrer

Retour arriere

20 boutons curseur-éclair

2 touches de défilement :

Droite-1 et Droite-2

2 touches de navigation :

Gauche-1 et Gauche-2
Bouton Marche/Arrét

Bouton de mise a jour du
logiciel interne

En bas & droite, surle
dessus

En bas a gauche, sur le
dessus

Sous chacune des 20
cellules de I'afficheur
braille

En haut, & droite des
cellules braille

En haut, & gauche des
cellules braille

Coté droit

Premier bouton curseur-
éclair

4 Mise en marche et chargement de l'appareil
Dans cette section, nous vous expliquons comment charger votre Braille Me, la mettre en
marche et I'éteindre. Lisez la section suivante pour en savoir plus.

4.1 Mise en marche et arrét de l'appareil

Pour mettre I'appareil en marche, appuyez sur le bouton Marche/Arrét pendant une
seconde environ. L'appareil démarre et vous recevez une notification sonore (un bip). En
méme temps que ce signal sonore, I'afficheur braille se met en mouvement : tous les
points montent puis redescendent. Ensuite, vous pouvez lire "Gestionnaire de fichiers".
Des que cette indication s'affiche, vous pouvez vous mettre au travail. Il ne devrait pas
s'écouler plus de quatre secondes entre le moment oU vous entendez le bip et celui ou
VOUs pouvez commencer a fravailler.

Il existe deux manieres d'éteindre I'appareil : La premiére, c'est d'appuyez longtemps,
environ trois secondes, sur le bouton Marche/Arrét. La seconde, c'est d'utiliser I'option
"Arréter' dans le menu de l'appareil. Quelle que soit celle que vous choisissez, vous
entendez un bip long et I'appareil s'arréte, les cellules braille descendent. Note : Une fois
gue nous avons arrété le haut-parleur, il n'est plus possible d'émettre de bips.

Parfois, lorsque vous appuyez sur le bouton Marche/Arrét pour allumer I'appareil, il arrive
que ce dernier ne démarre pas et émette seulement un bip court. Cela signifie que sa
batterie est presque completement déchargée et que vous devez la recharger

11
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immédiatement. Branchez I'adaptateur secteur et attendez entre dix et quinze minutes,
le temps que l'appareil est accumulé suffisamment d'énergie pour démairrer.

Un autre scénario possible, c'est que I'appareil démarre mais s'arréte immédiatement.
Cela signifie qu'il a eu assez d'énergie pour démarrer, mais que la charge restante ne
vous permet pas de travailler. Cela ne devrait plus se produire apres une mise en
charge pendant 5 a 10 minutes.

4.2 Chargement

Lorsque vous recevez votre Braille Me, il se peut qu'elle soit en partie chargée ;
cependant, nous vous recommandons de la charger compléetement avant ou pendant
votre premiere utilisation. Il est possible de recharger I'appareil et de I'utiliser en méme
temps donc cela n'entrave en rien la réalisation de votre travail.

Durant votre utilisation de la Braille Me, lorsque la batterie passe en-dessous des 15% puis
des 7% de charge restante, vous recevez une notification vous prévenant que la batterie
est faible. A 2% I'appareil s'éteint sans notification. Pendant l'arrét, 'appareil émet un bip
long et tous les points braille descendent.

Note : Aucun son n'est émis si le bip sonore est désactivé.

Pour recharger I'appareil, utilisez toujours I'adaptateur secteur fourni. Insérez les deux
broches de I'adaptateur dans une prise murale et enfoncez-le au maximum. Enfoncez la
prise ronde qui est au bout du cdble dans le port du Braille Me prévu a cet effet. Cette
prise ronde 4 une seule broche reste légerement a I'extérieur de 'appareil mais cela est
tout & fait normal. N'essayez pas d'enfoncer la fiche plus profondément. Si l'appareil est
en fonctionnement, vous pouvez consulter I'état de la batterie en validant sur I'élément
"Niveau de la batterie" dans le menu. Une fois le chargeur branché, la Braille Me met
quelgques secondes pour le détecter. De plus, lorsque I'appareil est allumé et que le
chargement est terminé, vous recevez une notification qui vous en informe. Si vous n'avez
pas branché le bon chargeur ou si votre chargeur ne fonctionne pas correctement, vous
recevez un message vous informant que ce chargeur n'est pas pris en charge. Veillez &
bien utiliser le chargeur fourni. Si I'appareil n'est pas en marche, aucune notfification ne
s'affiche.

Veuillez noter que le chargement par le port USB n'est pas pris en charge et que toute
tentative d'essayer de recharger I'appareil par le port USB pourrait 'endommager
iréversiblement.

Si vous avez rechargé I'appareil pendant une heure ou plus et gu'il ne démarre toujours
pas, veuillez contacter le revendeur aupres de qui vous avez acheté votre Braille Me.

12
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5 Menus

Un systeme de menus informatifs et pourtant tres simples vous permet d'explorer les
fonctions et les réglages de la Braille Me. Un seul menu ne peut s'afficher a la fois. Pour
utiliser I'appareil, nous vous offrons une série de commandes qui marchent dans tous les

menus et toutes les applications de la Braille Me.
Tableau 3 : Commandes universelles de la Braille Me

Action Commande universelle

Pour sélectionner un élément de menu

ey Touche Entrer
ou aller a l'intérieur

Pour remonter d'un niveau dans la

) . Touches Retour arriere + Espace
hiérarchie du menu

Pour naviguer a I'élément suivant ou

précédent du menu Gauche-1 et Gauche-2

I?our\ faire défiler la plage vers I'avant ou Droite-1 et Droite-2

I'arriere
En plus des commandes énumérées ci-dessus, il est possible d'utiliser les boutons curseur-
éclair et le clavier braille pour entrer du contenu. Pour faciliter votre navigation, le menu
de la Braille Me boucle, c'est-a-dire que quand vous étes sur la derniére option, si vous
appuyez sur Gauche-2 pour dller a l'option suivante, vous revenez a la premiere option,
comme une boucle dont vous auriez fait le tour.

6 Généralités
6.1 Touches de défilement

Les touches de défilement se frouvent en haut & droite de I'afficheur braille. Elles vous
permettent d'afficher le contenu de la ligne de texte. En effet, une ligne de texte contient
tres souvent plus de 20 caracteres et vous ne pouvez donc pas la lire sur une seule
longueur de 20 cellules. Pour avoir acces au reste du texte présent sur la ligne, vous allez
faire défiler le texte vers I'avant ou vers I'arriere avec les touches de défilement. Pour lire
les 20 caractéres suivant, appuyez sur la touche orientée vers le bas, qui fait défiler vers
I'avant et que nous appelons Droite-2. Pour revenir en arriere de 20 caracteres, appuyez
sur la touche pointant vers I'arriere, qui fait défiler vers le haut et que nous appelons
Droite-1.

6.2 Boite d'édition

La Braille Me ouvre une boite d'édition contenant du texte et une zone de saisie lorsque
vous faites appel a des fonctions comme :
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e Rechercher un mot-clé,
e Renommer un fichier,
e Renommer un dossier.

Lorsgu'une telle boite s'ouvre, un message vous invite a entrer le mot ou le nom attendu.
Ce message est temporaire et disparait des que vous commencez d écrire. Tapez votre
texte en utilisant le clavier braille. Quand vous avez terminé, appuyez sur la touche Entrer
pour poursuivre la procédure. Vous pouvez taper jusqu'a 40 caracteres dans une boite
d'édition.

6.3 Curseur

A partir du moment oU vous tapez du texte avec votre Braille Me, un curseur s'affiche par
défaut. Le curseur marque la position ou l'insertion de texte a lieu. Par conséquent,
lorsque vous tapez un caractere, le curseur, ainsi que le caractére sur lequel il est, se
décale d'une cellule sur la droite pour faire une place au nouveau caractere. Si vous
appuyez sur Retour arriere, le dernier caractere que vous avez saisi, qui se trouve a
gauche du curseur, s'efface et le curseur recule d'une cellule. Si vous utilisez la
commande de suppression (Espace + Entrer), c'est le caractéere qui est sous le curseur
qui s'efface et la position du curseur reste la méme. Pour matérialiser le curseur, comme
NOUS sommes sur un systeme d six points, nous vous proposons deux solutions :

e Mode 1 : curseur clignotant
e Mode 2 : curseur seulement

6.3.1 Mode 1 : curseur clignotant

Dans ce mode, le curseur est représenté par les points clignotants qui ne font pas partie du caractere
braille affiché. Prenons un exemple. Imaginons que les mots "Bienvenue brailliste" sont actuellement
écrits sur votre plage braille. Le curseur se trouve sur le "b" de "brailliste" donc les points 1 et 2 restent
fixes et levés, puisqu'ils représentent la lettre "b", tandis que les points 3, 4, 5 et 6 clignotent pour
matérialiser le curseur. Vous avez donc en méme temps les caractéres et le curseur. Ceci est le mode par
défaut.

6.3.2 Mode 2 : curseur seulement

Une autre fagon de représenter le curseur, c'est de I'afficher seulement quand vous le souhaitez. Dans
ce mode, quand vous actionnez la combinaison — Gauche-1 + Gauche-2, I'afficheur braille n'affiche plus
les caractéres mais seulement la cellule contenant le curseur qui est matérialisé par les six points. Ici,
toutes les combinaisons de touches sauf les touches curseur-éclair et la combinaison Retour arriere +
Espace sont inopérantes. Pour retrouver les caracteres et réactiver I'utilisation des touches, rappuyez
sur la combinaison Gauche-1 + Gauche-2. Cette combinaison est donc une bascule entre I'affichage du
texte ou du curseur.

Pour activer ou désactiver le curseur clignotant (mode 1), appuyez sur Droite-1 + Droite-2.

Que vous ayez activé ou non le curseur clignotant, vous pouvez a tout moment appuyer sur Gauche-1 +
Gauche-2 pour vérifier la position du curseur en mode 2, curseur seulement.
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Ces deux facons de gérer le curseur fonctionnent dans I'éditeur, dans les boites d'édition et avec les
lecteurs d'écran.

Pour déplacer le curseur d'une position a une autre, vous pouvez utiliser les boutons curseur-éclair.
Imaginons que le curseur se trouve actuellement sur la dixieme cellule braille et que vous vouliez le
déplacer sur la deuxieme cellule. Appuyez simplement sur le bouton curseur-éclair situé sous la
deuxieme cellule braille et le curseur se positionne sur cette cellule.

7 Gestionnaire de fichiers

Le "gestionnaire de fichiers" est la premiere option du menu. Quand I'appareil s'allume, c'est cette
option que vous voyez. |l s'agit d'une application de gestion des fichiers et des dossiers sur la carte SD,
ce qui facilite la navigation, la lecture et la modification des fichiers. Pour ouvrir I'application
"gestionnaire de fichiers", appuyez sur la touche Entrer. L'application s'ouvre et présente la liste des
fichiers et des dossiers enregistrés sur la carte SD. Pour parcourir la liste, appuyez sur Gauche-1 et
Gauche-2. Afin de faciliter votre navigation, cette liste est numérotée. Les dossiers sont identifiés par la
lettre "f" (en anglais, on dit "folder") et les fichiers sont identifiés en fonction de leur format. Reportez-
vous a la section 7.1 ci-dessous pour en savoir plus sur les indicateurs de fichiers et de dossiers. En plus
de la navigation dans les fichiers et dans les dossiers, le gestionnaire de fichiers vous permet de réaliser
d'autres taches. Par exemple, si vous appuyez sur la combinaison Espace + o points 1 3 5, vous obtenez
les options permettant de renommer et d'effacer I'élément, avec Espace + n points 1 34 5, vous créez
un nouveau fichier ou un nouveau dossier, etc.. De plus, si vous appuyez sur Entrer alors que vous étes
sur certains fichiers de la liste, vous avez deux options : "lire le fichier" et "modifier le fichier". C'est a
vous de faire un choix en fonction de ce que vous voulez effectuer. Note : Les fichiers texte offrent les
deux options "lire" et "modifier le fichier", tandis que les fichiers braille BRF n'ont que I'option
"modifier" et les fichiers braille BRL que I'option "lire". Par conséquent, si vous appuyez sur Entrer sur un
fichier au format BRF, au lieu des deux options "lire le fichier" et "modifier le fichier", vous n'aurez que
"lire". De méme, si c'est un fichier BRL, vous n'aurez que |'option "modifier".

7.1 Fichiers pris en charge

La Braille Me utilise les critéres suivants pour afficher les fichiers. Elle prend en charge principalement
trois formats — BRL, BRF et TXT. Tous les autres formats sont masqués, vous ne les verrez pas dans la
liste. Prenez garde aussi au fait qu'un nom de fichier doit comporter au maximum 40 caractéres. Les
fichiers dont le nom est plus long ne sont pas intégrés a la liste. Enfin, si le nom d'un fichier comprend
des caracteres qui ne sont pas pris en charge dans la langue systéeme que vous avez sélectionnée, ces
fichiers seront également masqués.

Quand vous ouvrez un fichier en vue de son édition, si sa taille dépasse — 100Mo, I'appareil vous
indiquera que le fichier dépasse la taille limite et si votre fichier n'est codé ni en ASCII (ANSI) ni en UTF-8,
la Braille Me vous dira que ce fichier n'est pas pris en charge.

La liste des fichiers est numérotée, mais les fichiers ne sont pas triés et nous vous les présentons un par
un. Si vous étes sur un fichier TXT, un "é" s'affiche devant le nom du fichier. Si le fichier est au format
BRL, un "x" s'affiche devant son nom et enfin, si le fichier est au format BRF, un "I" s'affiche devant son
nom. Rappelons qu'un dossier est indiqué par un "f".
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Si la carte SD est vide ou qu'elle ne contient ni fichiers ni dossiers susceptibles d'étre affichés, vous
recevrez un message d'erreur pour vous le signaler. De plus, si la carte SD n'est pas formatée avec le
systeme FATfs, un message vous informera que la carte est introuvable.

7.2 Dossier

En plus des fichiers, vous pouvez aussi créer des dossiers sur la carte SD. Quand vous étes dans le
gestionnaire de fichiers, appuyez sur Espace + n points 1 3

4 5. La premiére option que vous voyez s'appelle "nouveau dossier". Appuyez sur Entrer sur cette
option, un message vous demande de saisir le nom du dossier. Tapez alors le nom que vous voulez
donner a votre nouveau dossier et appuyez sur Entrer. Si tout fonctionne bien, vous obtenez un
message qui vous dit que le dossier a bien été créé. Effacez ce message en appuyant sur Retour arriére +
Espace et vous retournez dans le gestionnaire de fichiers, la Braille Me vous montre votre dossier
nouvellement créé.

Si vous voulez voir le contenu d'un dossier, appuyez sur Entrer quand le nom du dossier voulu est
indiqué sur I'afficheur braille. La liste des fichiers et des sous-dossiers de ce dossier s'affiche. Vous
pouvez aussi créer un dossier a l'intérieur d'un autre dossier. Cependant, sachez que vous ne pourrez
accéder qu'a trois niveaux de dossiers du fait de contraintes en mémoire, ce qui veut dire que le
contenu du troisieme niveau ne devrait pas s'afficher. Vous pouvez tout de méme renommer les
dossiers au troisieme niveau et les supprimer.

Si vous voulez renommer ou supprimer un dossier, appuyez sur Espace + o points 1 3 5 quand le nom du
dossier est affiché. Cela vous permet de choisir entre les options Renommer et Effacer. Si vous validez
par Entrer I'option "renommer", une boite d'édition apparait vous demandant de taper le nouveau nom
a donner a ce dossier. Si vous appuyez sur Entrer apres avoir tapé ce nouveau nom, le systéeme devrait
vous répondre que l'opération a bien été effectuée.

Si vous validez I'option "Effacer", on vous demande de bien vouloir confirmer la suppression. Appuyez
sur Retour arriére + apostrophe point 3 pour confirmer ou sur Entrer + point 6 pour ne pas effacer.
Note : Il n'est pas possible de renommer, ni d'effacer un dossier a partir des résultats d'une recherche. Il
est impératif de localiser le dossier en naviguant dans les dossiers et les sous-dossiers de la carte. Il
existe quelques autres contraintes concernant les dossiers :

e Un dossier peut contenir jusqu'a 50 fichiers.

e Le copier, couper et coller n'est pas possible ni pour les fichiers, ni pour les dossiers.

e Le nom d'un dossier ne doit pas dépasser 40 caractéeres. Au-dela de ce nombre, le dossier
n'apparaitra pas dans la liste.

e Restrictions de la fonction de recherche a l'intérieur d'un dossier : lors d'une recherche, si vous étes
a l'intérieur d'un dossier, la recherche ne s'effectue que sur les fichiers et les dossiers a I'intérieur du
dossier dans lequel vous étes. Les fichiers et les dossiers qui correspondraient a la recherche, s'ils se
trouvent a I'extérieur du dossier dans lequel vous étes, ne sont pas affichés. Par exemple, imaginons
gue vous ayez un dossier nommé Braille Me et que ce dossier contienne divers fichiers comme
Guide de l'utilisateur, Résumé des commandes, etc., dans ce cas, si vous exécutez la recherche alors
gue vous étes dans le dossier Braille Me, vous obtiendrez des résultats uniquement sur ces fichiers
présents dans ce dossier. Si vous recherchez le mot "guide", le fichier Guide de I'utilisateur
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s'affichera parce qu'il est dans le dossier. Si vous avez le méme fichier dans la racine, il
correspondrait a la recherche, mais comme il n'est pas dans le dossier, il ne s'affichera pas.

7.3 Recherche

La fonction de recherche vous permet de localiser un fichier ou un dossier. Une fois dans le gestionnaire
de fichiers, appuyez sur Espace + f points 1 2 4 pour entrer dans cette fonction. On vous demande alors
de taper le nom du fichier ou du dossier a rechercher. Tapez les quelques premieres lettres du fichier ou
du dossier puis appuyez sur la touche Entrer. Supposons que vous ayez un fichier nommé "Braille" sur la
carte SD. Si vous étes dans le bon dossier et si vous recherchez la chaine "br", vous devriez trouver le
fichier. Note : si vous voulez faire la recherche minimale, il vous faut taper au moins les deux premieres
lettres du nom du fichier. Les recherche avec une seule lettre ne fonctionnent pas. Lorsque vous
appuyez sur Entrer pour lancer la recherche, une liste de fichiers et de dossiers apparait. Cette liste est
numérotée mais n'est pas triée. La recherche inclut les éléments le plus largement possible. Si vous
cherchez "harry" par exemple, vous trouvez des fichiers nommés "harry" tout court, "harry Potter", etc..

De plus, notre recherche respecte la casse. Si votre nom de fichier est écrit en majuscule, faites une
recherche en écrivant votre mot-clé en majuscule. Si la recherche ne retourne aucun résultat, un
message vous en informe. Ainsi que nous I'avons déja indiqué plus haut, seule I'ouverture d'un fichier en
lecture ou en écriture est possible a partir de la liste des résultats d'une recherche. Les fonctions
supprimer et renommer ne sont pas disponibles. Enfin, la recherche ne s'effectue que sur les fichiers et
dossiers du dossier actuellement ouvert et pas sur la totalité du contenu de la carte. Par exemple, si
vous avez créé un fichier nommé «mes notes» dans la racine de la carte puis que vous créez un nouveau
dossier nommé «notes de cours» et que vous y copiez le fichier «mes notes", si vous faites une
recherche dans le sous-dossier «notes de cours» et que vous cherchez «notes", seul le fichier a
I'intérieur du dossier sera présent dans la liste des résultats, mais pas celui qui se trouve a la racine de la
carte.

7.4  Lire, modifier, renommer et supprimer

Une fois dans le gestionnaire de fichiers, appuyez sur Entrer pour ouvrir un fichier lorsque son nom
s'affiche. Deux options vous sont alors proposées, lire le fichier ou modifier le fichier. L'option de
modification n'est pas disponible pour les fichiers BRF et pour les BRL, c'est I'option de lecture qui ne
I'est pas.

7.4.1 Lire

Ce mode permet d'ouvrir des fichiers BRF et des fichiers TXT. La taille du fichier n'est pas limitée. Les
fichiers BRF ne sont pas transcrits en fonction de la langue du systéme et s'ouvrent tels quels. Les
fichiers TXT sont transcrits de la maniere décrite a la section 7.7 ci-dessous. Les fonctions du clavier et
des boutons curseur-éclair sont automatiquement désactivées en mode lecture. De plus, dans un fichier
BRF, toujours en lecture seule, le report des mots n'existe pas. Restent a votre disposition les touches de
navigation, la recherche de mots-clés et le défilement automatique, si vous voulez accélérer votre
lecture. Lors de la lecture d'un fichier TXT, vous pouvez passer de l'intégral a I'abrégé grace a la bascule —
Espace + g points 124 5.

7.4.2 Modifier
Lorsque vous ouvrez un fichier pour le modifier, vous étes en mode édition. Notre éditeur de texte fait
I'objet de la section 7.6 ci-dessous. Avant d'arriver dans |'éditeur, vous pouvez recevoir un message
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d'erreur, si le fichier n'est pas pris en charge, par exemple si sa taille dépasse 100ko, si I'encodage n'est
pas de I'ASCII, ni de I'UTF-8, ou encore si le fichier est corrompu. Référez-vous a la section 7.1 ci-dessus
pour en savoir plus sur les formats de fichiers pris en charge.

7.4.3 Renommer

Quand le nom du fichier est affiché, vous pouvez aussi renommer ce fichier. Appuyez sur Espace + o
points 1 3 5. Deux options sont alors disponibles, la premiere étant "renommer le fichier". Si vous
validez cette option, une boite d'édition s'affiche et vous demande le nouveau nom a attribuer a ce
fichier. Quand vous avez saisi le nouveau nom, appuyez sur Entrer. Si tout fonctionne bien, vous aurez
un message vous informant que le changement de nom a été fait. Appuyez enfin sur Espace + Retour
arriere pour revenir a la liste des fichiers, le fichier affiché étant celui dont vous venez de changer le
nom. La procédure est identique pour renommer un dossier. Une fois que le nom du dossier a
renommer s'affiche, appuyez sur Espace + o puis validez I'option "renommer".

7.4.4 Effacer

Si vous appuyez sur Espace + o points 1 3 5 lorsque I'afficheur braille se trouve sur le nom d'un fichier, la
seconde option, apres "renommer", est "effacer le fichier". Elle vous permet d'effacer définitivement le
fichier ou le dossier de la carte SD. Si vous appuyez sur Entrer pour valider cette commande, on vous
demande de confirmer la suppression. Le message qui s'affiche est "effacer oui ou non". Pour effacer le
fichier, appuyez sur Retour arriere + apostrophe point 3, pour annuler, appuyez sur Entrer + point 6. Si
vous choisissez d'effacer, un message vous confirmera que la suppression s'est bien passée. Vous
revenez a la liste des fichiers et |'afficheur vous présente I'élément qui suivait celui que vous venez de
supprimer. Note : si vous voulez supprimer un dossier, videz-le au préalable. Un dossier non vide ne
peut pas étre supprimé.

7.5 Nouveau fichier et nouveau dossier
Dans le gestionnaire de fichier, utilisez cette fonction pour créer un nouveau fichier ou un nouveau
dossier. Appuyez sur Espace + n points 1 3 4 5. Cette commande propose les trois éléments suivants :

e Nouveau dossier,

o Nouveau fichier TXT et

e Nouveau fichier BRL.

Si vous validez par Entrer sur I'option "nouveau dossier", vous devez alors taper le nom que portera
votre nouveau dossier. Pour les deux autres options, nouveau fichier TXT et nouveau fichier BRL, on
vous demande de saisir le nom du fichier. Tapez le nom du nouveau dossier puis appuyez sur Entrer. Le
message "dossier créé" apparait. Appuyez sur Retour arriere + Espace pour retourner a la liste des
fichiers et des dossiers. Vous pouvez utiliser jusqu'a trois niveaux de dossier. Cela signifie que vous
pouvez avoir un dossier dans votre dossier, et encore un dossier dans ce sous-dossier. Dans le cas d'un
nouveau fichier, TXT ou BRL, apres avoir tapé le nom du fichier, vous arrivez directement dans I'éditeur.
Note : Un nom de fichier est limité a 40 caracteres. Dans |'éditeur, vous recevez un message — "tapez le
texte". Vous pouvez alors commencer a prendre vos notes.

7.6 Editeur

C'est I'un des aspects les plus importants de la Braille Me. Nous avons voulu faire un bloc-notes simple
et facile d'utilisation, qui vous permette de naviguer dans vos documents, de les lire et de les modifier.
Allons plus loin avec I'éditeur dans les paragraphes suivants.
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7.6.1 Navigation

Pour naviguer dans I'éditeur, vous pouvez utiliser soit les touches de défilement, Droite-1
et Droite 2, soit les touches Gauche-1 et Gauche-2 pour défiler vers la gauche ou la
droite. Pour aller au début du document, appuyez sur Espace + 11 2 3 et pour aller a la
fin, appuyez sur Espace + points 4 5 6. Pour vous déplacer par paragraphe, vous pouvez
appuyer sur Retour arriere + a point 1 ou sur Entrer + point 4. Enfin, vous pouvez vous
déplacer de 50 fois vers I'avant ou vers I'arrieére en appuyant sur Espace 4 points 1 45 6
et sur Espace 0 points 3 4 5 6 respectivement.

7.6.2 Défilement automatique

La Braille Me dispose aussi d'une fonction de défilement automatique. Pour activer cette fonction,
appuyez sur Espace + la parenthése gauche points 2 3 6. Lorsque vous appuyez sur cette commande, un
message vous informe que le défilement automatique est activé. Appuyez sur Espace + Retour arriére
pour le faire disparaitre. Procédez de la méme facon pour arréter le défilement automatique, un
message vous informera alors que le défilement est arrété. Pour définir la vitesse du défilement
automatique, utilisez le menu des parametres. Les choix possibles vont de 1 a 9 secondes. Une fois la
fonction lancée, I'appareil défile seul et toutes les combinaisons de touches sont bloquées, sauf Espace +
Retour arriere. Rappuyez sur Espace + la parenthése gauche pour désactiver la fonction.

7.6.3 Saisie

Dés que I'éditeur s'ouvre, si votre fichier est vide, vous aurez le message — "saisir". Sinon, vous voyez le
contenu déja présent dans le fichier. Si vous ouvrez un fichier sur lequel vous avez déja travaillé, vous
retrouvez la ligne sur laquelle vous étiez. C'est ce que nous appelons la fonction marque-page. Pour
saisir, utilisez le clavier braille de votre Braille Me, dont les touches sont disposées de la maniéere
suivante, de la gauche vers la droite : 6, 5, 4, 1, 2, 3.

Lorsque vous ouvrez un fichier TXT ou un fichier BRL, toutes les commandes et toutes les fonctions de
|'éditeur sont actives. Si vous désirez seulement lire le document, vous pouvez bloquer les touches de
saisie, ce qui évitera des insertions accidentelles. Par défaut, |a saisie est activée. Pour la désactiver puis
la réactiver plus tard, appuyez sur Espace + e aigu points 1 2 34 5 6. Un message vous informera de
|'état actuelle de cette bascule. Appuyez sur Retour arriére + Espace pour revenir au fichier.

Pendant votre saisie, nous affichons la marque de paragraphe sur 2 cellules, la premiére cellule
comporte les points 1 2 4 6 (le signe dollar en américain) et la seconde contient un p points 1 2 3 4. Pour
insérer un nouveau paragraphe, appuyez sur la touche Entrer. Note : Un nouveau paragraphe est
indiqué par les deux caractéres comme décrit ci-dessus et le texte du nouveau paragraphe continue sur
la méme plage braille, ce qui économise I'espace et les mouvements vers la plage précédente ou la
plage suivante. Cependant, si vous affichez le fichier sur un ordinateur, la marque de paragraphe
apparaitra comme attendu et le texte qui suit sera bien reporté sur une nouvelle ligne.

Vous pouvez activer ou désactiver la marque de paragraphe. Dans le sous-menu Parameétres de la
Braille Me, activez ou désactivez I'option "masquer la marque de paragraphe". Si vous décidez de
masquer l'indicateur de paragraphe, la représentation de cet indicateur, que nous vous avons décrite
plus haut, est remplacée par deux cellules vides. Puis, le texte reprend sur la méme plage braille. Dans
les parametres, cet option ne s'appelle plus "masquer"”, mais "afficher la marque de paragraphe".
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7.6.4 Report des mots

Lorsque vous travaillez dans un fichier, la coupure des mots ou, au contraire, le report des mots trop
longs a la plage suivante est une option recherchée par certains braillistes. Si vous activez le report des
mots, le mot n'est plus coupé a la vingtieme cellule de la plage, mais il est reporté a la plage suivante.

7.6.5 Braille intégral et braille abrégé

De plus I'éditeur prend en charge I'édition en intégral ou en abrégé dans de nombreuses langues. A
chaque ouverture d'un fichier, I'appareil se met en braille intégral, sans abregement. Pour activer
|'abrégé ou revenir en intégral, vous pouvez utiliser la bascule - Espace + g points 1 2 4 5. Si votre fichier
est volumineux, la Braille Me peut prendre quelques secondes pour transformer votre texte en abrégé
ou le remettre en intégral. Dans ce cas, un message vous informera que le traitement est en cours.

7.6.6 Saisie en anglais

L'éditeur permet aussi de saisir un texte multilingue dans le méme fichier. Par exemple, si votre systeme
fonctionne en francais par défaut, vous pouvez taper des passages en anglais dans votre document.
Pour passer en anglais, appuyez sur le raccourci — Espace + e points 1 5. Si vous rappuyez sur ce
raccourci, vous revenez a la langue de l'interface de votre Braille Me.

7.6.7 Recherche d'une chaine de caracteres

Si votre document est volumineux, la meilleure méthode pour naviguer rapidement est
de faire une recherche d'une chaine de caractéres. Si vous voulez faire une recherche a
I'intérieur du document, appuyez sur Espace + f points 1 2 4 et une boite d'édition s'affiche. Tapez la
chaine a rechercher dans cette zone, puis appuyez sur Entrer. Note : La chaine de recherche doit se
composer d'au moins 2 caracteres. Lorsque vous lancez la recherche en appuyant sur Entrer, la Braille Me
vous présente une liste de toutes les occurrences de votre recherche, du haut du fichier jusqu'en bas,
méme si votre curseur se trouve au milieu du document. La premiére occurrence de votre recherche
portera le numéro 1. Si vous étes au milieu du document, vous étes placé dans la liste sur la premiere
occurrence qui se trouve apres la position du curseur. Cette occurrence porte aussi un numéro. Pour aller
a l'occurrence précédente, appuyez sur Gauche-1. Gauche-2 vous améne a la position suivante. Chaque
résultat de la recherche comprend un total de 40 caracteres. Vous pouvez donc utiliser les touches de
défilement, situées a droite de votre plage, pour faire défiler le texte. Pour choisir I'occurrence de la
recherche sélectionnée et retourner dans votre document, appuyez sur Entrer.

7.6.8 Enregistrer le document

Pour enregistrer votre travail, appuyez sur Espace + s points 2 3 4. Une fois I'enregistrement terminé,
vous recevrez une notification qui vous en informera. Un fichier TXT peut a nouveau étre enregistré en
TXT ou au format BRL. L'avantage du format BRL, c'est qu'aucune conversion en braille n'est effectuée et
qu'il est enregistré avec des caracteres braille. Dans certaines langues, la conversion d'un fichier braille
est susceptible de contenir des erreurs et la encore, nous vous recommandons le format BRL. Le nom du
fichier BRL reste le méme que celui du fichier TXT. Si un fichier portant le méme nom existe déja, il est
automatiquement écrasé. Enfin, I'enregistrement dans I'un ou I'autre des formats est indépendant, vous
pouvez donc enregistrer au format TXT et aussi au format BRL.

Si vous avez fait des changements dans votre fichier puis que vous appuyez sur la combinaison Espace +
Retour arriere pour quitter, votre Braille Me vous demande si vous voulez enregistrer ou non vos
modifications. Pour répondre oui, appuyez sur Retour arriére + apostrophe point 3. Pour répondre non,
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appuyez sur PEntrer + point 6. Vous pouvez aussi appuyer sur Espace + Retour arriére pour annuler
I'action et rester dans votre fichier. Si vous répondez oui, votre fichier est enregistré puis fermé. Si vous
répondez non, le fichier est fermé, vos modifications ne sont pas conservées. Si votre fichier n'a pas été
modifié et que vous appuyez sur Espace + Retour arriére, un message vous demande de confirmer par
oui ou par non que vous désirez fermer le fichier.

7.6.9 Marqueur automatique

Quand vous quittez un document, votre position a l'intérieur de celui-ci est enregistrée a l'aide d'un
marqueur. Quand vous rouvrez ce document, le curseur reprend sa derniére position connue, ce qui
facilitera votre travail dans bien des circonstances. Nous enregistrons ainsi la position des 10 derniers
fichiers. Note : Il peut arriver que la position de votre derniére lecture soit décalée d'une ligne. Cela est
trés souvent di a de petites différences lors de la conversion en braille.

7.6.10 Marqueurs manuels

En plus de la pose automatique d'un marqueur a la fermeture, vous pouvez manuellement en poser
dans votre document. Cela fonctionne aussi bien en mode lecture qu'en mode édition. Si vous avez
entrepris la lecture d'un document et que vous avez déja parcouru plusieurs paragraphes, votre position
est maintenue grace a la pose automatique d'un marqueur a la fermeture du document. Si vous voulez
en poser d'autres, pour pouvoir revenir rapidement a divers points de votre fichier, la Braille Me vous
permet de le faire. Dans ce cas, placez-vous la ol vous voulez poser votre marqueur et appuyez sur
Espace + b points 1 2. Vous obtenez un message vous informant que votre marqueur a bien été posé. Si
besoin, vous pouvez en poser plusieurs dans le méme document. Vous pouvez demander la liste de tous
les marqueurs du document actif en appuyant sur Entrer + b points 1 2. La liste est numérotée et vous
étes placé sur le marqueur le plus prét de la position ol vous vous trouviez dans le document lorsque
vous avez exécuté cette commande. Appuyez sur Gauche-1 ou sur Gauche-2 pour naviguer dans cette
liste. Si vous appuyez sur Entrer, vous étes placé sur votre marqueur a l'intérieur du document et la liste
des marqueurs se referme. A partir de la liste des marqueurs, vous pouvez supprimer |'un d'entre eux,
en appuyant sur Espace + d points 1 4 5 quand son nom est affiché. Le marqueur est alors retiré de la
liste et le précédent apparait. Enfin, s'il n'y a aucun marqueur dans votre document et que vous en
demandez la liste, un message vous informe qu'il n'y en a pas.

Dans I'éditeur, plusieurs options répondent a des raccourcis que nous avons listés dans le tableau
suivant.

Tableau 4 : Commandes de I'éditeur de la Braille Me

Fonction Commande
Précédent Gauche-1
Suivant Gauche-2

Défilement vers la gauche  |Droite-1

Défilement vers la droite Droite-2
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Début de fichier

Espace + | points 12 3

Fin de fichier

Espace + points 4 5 6

Effacer

Espace + Entrer

Touche Retour

Enfrer

Bascule vers l'abrégé ou
lintégral

Espace + gpoints 1245

Paragraphe précédent du
fichier

Retour arriere + a point 1

F"orggrophe suivant  du Entrer + point 4
fichier

Retour arriere Retour arriere

Espace Espace

Boscule, recherche d'un Espace + f points 1 2 4
mot-clé

Enregistrer le contenu du
fichier

Espace + s points 2 3 4

Enregistrer au format BRL

Entrer + S points 2 3 4

Bascule défilement

automatique

Espace + parenthése gauche points 2 3 6

Bascule saisie

Espace + e aigu points 1

23456

Bascule curseur clignotant

Droite-1 + Droite-2

Bascule curseur seulement

Gauche-1 + gauche-2

Afficher I'neure

Gauche-1 + Droite-1
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Afficher la date

Gauche-2 + Droite-2

Afficher le niveau de la
batterie

Gauche-1 + Gauche-2 + Droite-1 + Droite-2

Quitter Espace + Retour arriere
Non Entrer + point 6
Oui Retour arriére + point 3

Activer le marqueur 1

Retour arriere + bouton curseur-éclair

Activer le marqueur 2

Entrer plus bouton curseur-éclair

Couper Espace + xpoints 134 6
Copier Espace + c points 1 4

Coller Espace + vpoints 123 6
Défaire Espace + zpoints 1356

Effacer le bloc

Espace + d points 14 5

Basculer vers l'anglais ou
vers la langue de linterface

Espace + e points 1 5

Faire défiler de 1000
caracteres vers le haut

Espace + 0 points 345 6

Faire défiler de 1000
caracteres vers le bas

Espace + 4 points 145 6

7.6.11 Couper, copier et autres options
En plus de la navigation de base, des marqueurs et du défilement automatique, que nous avons vus plus
haut, la Braille Me vous permet de couper, copier et coller du texte a l'intérieur d'un méme document.

La taille limite pour le couper ou le copier est de 5 Mo. Ces fonctionnalités ne sont disponibles qu'en
mode édition. La facon de procéder est trés simple et est tout a fait similaire a ce que vous faites sur un

ordinateur.
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Il existe des commandes, par exemple pour copier Espace + ¢, couper Espace + X... mais pour pouvoir
copier ou couper du texte, il faut d'abord le sélectionner. Pour cela, nous utilisons des marqueurs. Nous
allons donc voir ensemble les marqueurs.

7.6.12 Positionnement des marqueurs de bloc

Avant de couper, de copier ou de supprimer une partie de texte, nous devons définir cette partie de
texte. A cette fin, la Braille Me offre un marqueur de début et un marqueur de fin de bloc. Le marqueur
de début, ou marqueur 1, c'est celui qui définit le point ou commence la sélection. Le marqueur de fin,
ou marqueur 2, c'est le point ou elle finit. Par exemple, si vous voulez sélectionner le texte entre la
cellule 1 et la cellule 12, vous placez le marqueur 1 sur la cellule 1 et le marqueur 2 sur la cellule 12.
Voici les raccourcis pour placer les deux marqueurs. Pour poser le marqueur 1 dans la cellule 1, vous
appuyez sur Retour arriére + le premier bouton curseur-éclair. Ensuite, pour placer le marqueur 2, vous
appuyez sur Entrer + le bouton curseur-éclair 12. Les marqueurs sont matérialisés en braille par les six
points clignotants. Maintenant que la région est définie, il est possible de couper, de copier ou encore
de supprimer le texte concerné. Note : Les marqueurs sont interchangeables, si le marqueur avec Entrer
est utilisé en premier, il devient le marqueur 1, il faut alors utiliser le marqueur avec Retour arriere
comme marqueur 2. Vous pouvez rencontrer des problémes avec les marqueurs dans les cas suivants :

e Sivous avez délimité votre bloc et que vous modifiez ensuite votre texte a l'intérieur de ce bloc, les
margueurs sont automatiquement supprimés.

e De plus, si vous appuyez sur les touches curseur-éclair apres avoir sélectionné vos données, mais
avant de les avoir collées, les marqueurs sont supprimés.

e Enfin, une fois les données coupées ou copiées, puis collées ailleurs dans le fichier, les marqueurs
sont supprimés. Cependant, si vous naviguez a l'intérieur du fichier, les marqueurs restent actifs.
Note : Quand vous utilisez les fonctions couper, copier et coller, vous devez garder a I'esprit que
|'édition d'un fichier est limitée. Si le fichier fait déja environ 100ko, vous pourrez copier les
données, mais au moment de coller, vous recevrez un message d'erreur vous informant que la taille
limite est dépassée.

Vous pourrez toujours utiliser le couper/coller. Si lI'un de vos deux marqueurs a disparu, vous obtiendrez

un message vous informant que les marqueurs ne sont pas valides. Il est important aussi de savoir que le

bloc que vous pouvez manipuler ne doit pas dépasser 5ko. Si votre bloc dépasse cette taille, vous
recevrez un message vous informant que la taille limite du bloc est dépassée. Note : Les fonctions
couper, coller et copier ne peuvent pas étre utilisés d'un fichier a un autre. Elles ne s'utilisent qu'a

I'intérieur d'un méme fichier. Lors de la copie de données, il n'est pas possible de remplacer des

données. En plus de couper, copier et coller, il est possible d'effacer le bloc sélectionné. Une fois vos

deux marqueurs posés, appuyez sur Espace + d points 1 4 5 pour effacer le bloc. La commande Défaire
existe aussi, elle est accessible par la commande Espace + z points 1 3 5 6. Note : Cette commande ne
permet de revenir en arriere qu'une seule fois. Si vous avez copié du texte, puis que vous |'avez déplacé

a un autre endroit, la commande Défaire annulera la commande Coller, mais pas la commande Copier.

7.7 Transcription braille avec Braille Me

La Braille Me permet de transcrire du texte d'une langue vers le format braille et vice versa. Nous
prenons en charge plus de 10 langues, mais un document ne peut pas contenir du texte dans plusieurs
langues. La langue utilisée est celle qui a été configurée dans les parameétres de la plage.
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Quand vous ouvrez un fichier texte, il est transcrit en braille intégral par défaut. En général, la
transcription se passe bien mais il peut parfois y avoir des différences avec I'original :

e (Caractéres manquants —Si le fichier TXT est dans une autre langue ou qu'il contient des caractéres
spéciaux, il se peut que certains symboles n'apparaissent pas et qu'ils soient remplacés par des
espaces.

e Transcription incorrecte — Nous avons noté que dans certaines langues, les usages ont évolué au fil
du temps et que des personnes d'age différent peuvent utiliser des notations qui n'ont plus court.
Ces personnes peuvent estimer que le document converti contient des erreurs, alors qu'en fait, il
n'en est rien. Chez Innovision, nous essayons de maintenir constamment nos transcripteurs a jour
en nous basant sur le livre blanc — Les usages du braille dans le monde, publié par un groupe
d'organisations mondiales pour les aveugles.

e Insertion d'un caractere générique — Lors de la transcription dans le sens braille vers fichier TXT, si le
fichier braille contient un caractére qui n'est pas reconnu par le transcripteur braille, nous insérons
un caractere générique a la place de ce caractére non reconnu. Il vous revient de remettre le bon
caractére dans le fichier TXT.

7.7.1 Passer du braille intégral au braille abrégé
Méme lorsque vous effectuez une recherche, utilisez toujours le type de braille que vous avez configuré
dans les parametres de la plage.

Le transcripteur braille s'appuie sur des tables de conversion stockées dans un dossier appelé Tables sur
la carte SD fournie avec votre appareil. N'essayez pas de modifier ces tables ni de les effacer sous peine
de voir le transcripteur dysfonctionner. Si vous avez effacé le dossier par erreur ou si les fichiers ont été
endommagés, contactez votre distributeurs afin qu'il vous les renvoie. Votre distributeur dispose peut-

étre d'un site web sur lequel ces fichiers sont déja disponibles au téléchargement.

8 Bluetooth

Cette fonction vous permet de connecter la Braille Me a un smartphone iOS ou Android. Une fois que
vous avez appuyé sur Entrer sur I'option Bluetooth, vous avez deux options :

e BrailleBack et

e VoiceOver.

BrailleBack est I'option qui permet de connecter votre Braille Me a un smartphone Android tandis que
VoiceOver permet de la connecter a un iPhone ou a un Mac OS.

8.1 Se connecter a un appareil Android

Appuyez sur Entrer sur I'option Bluetooth. La premiére option est alors BrailleBack. Appuyez une
seconde fois sur la méme touche pour connecter la Braille Me a votre smartphone Android. Un message
vous informe alors que votre Braille Me est en attente de connexion.

Sur votre smartphone, activez maintenant le Bluetooth. Apres quelques secondes, votre Braille Me
devrait étre dans la liste des appareils a portée en tant que "smartbeetle". Double-tapez sur ce nom.
Parfois, le smartphone demande une confirmation de connexion. Double-tapez sur Associer (le nom du
bouton peut étre légerement différent).
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Si I'association a réussi, "Smartbeetle" devrait apparaitre dans la liste des appareils associés sur le
smartphone et vous devriez avoir un message en braille vous indiquant que I'association est faite et que
I'appareil est en attente de connexion.

Sur le smartphone, naviguez dans les réglages, jusqu'aux réglages d'accessibilité. Vous y trouverez les
options pour TalkBack et BrailleBack qui sont désactivées par défaut. Activez TalkBack et BrailleBack.
Vous devez confirmer que vous désirez bien lancer BrailleBack. Cliquez sur le bouton Ok et environ deux
secondes plus tard, votre Braille Me devrait se connecter et du texte devrait apparaitre sur la plage
braille. Si la connexion ne s'établit pas, essayez de verrouiller, puis de déverrouiller votre smartphone.
Note : Pour vous connecter a BrailleBack, il faut aussi que TalkBack soit activé. Une fois la connexion
établie, vous pouvez naviguer dans votre smartphone en utilisant les commandes de la Braille Me. Pour
la saisie, utilisez le clavier braille de I'appareil.

Pour saisir a I'aide du clavier braille, vous devez d'abord activer le clavier dans les réglages Android, sous
Langue et saisie. Si vous essayez d'utiliser le clavier avant d'effectuer ce réglage, un message vous
informera que vous devez le faire.

Pour insérer du texte dans une zone de saisie, placez le curseur dans la zone de saisie puis activez-la.
Vous pouvez ensuite utiliser Gauche-1 et Gauche-2 pour vous déplacer dans la zone de texte. Pendant
|'édition, BrailleBack ne fonctionne qu'en braille a 8 points que nous appelons le braille informatique.
Actuellement, BrailleBack ne permet de travailler que dans ce type de braille, il n'est pas possible
d'utiliser l'intégral, ni I'abrégé pour la saisie. Mais |'affichage peut fonctionner en braille 6 points, suivez
les étapes ci-aprés pour changer le type de braille a I'affichage :

Par défaut, Android affiche du braille informatique. Changez la langue de BrailleBack pour passer en
mode six points, en suivant les étapes ci-dessous :

1. Sur le smartphone, ouvrez I'écran d'accueil.

2. Choisissez Applications, Réglages, Accessibilité, BrailleBack et enfin réglages.

3. Cet écran comporte plusieurs éléments. Naviguez jusqu'a I'élément "Type de braille" et faites
votre choix.

4. Android affiche une boite de dialogue présentant le type de braille actuellement affiché et
propose deux choix : braille littéraire ou braille informatique. Le braille informatique est coché
par défaut. Cochez le braille littéraire et vous basculerez en braille a six points.

5. Vous revenez alors a I'écran des réglages de BrailleBack.

6. Sélectionnez maintenant I'option concernant la table de braille littéraire. Une nouvelle boite de
dialogue s'ouvre, dans laquelle vous allez sélectionner la table de transcription en braille.

7. Sélectionnez votre langue et le type de braille que vous préférez, en fonction des choix présents
dans la liste.

8. Vous revenez une fois de plus au réglages de BrailleBack.

Pour en savoir plus, référez-vous aux commandes de BrailleBack a la section 14.2 ci-dessous. Pendant
que vous travaillez avec BrailleBack, vous pouvez activer ou désactiver la saisie et utiliser les deux modes
du curseur expliqués dans le tableau. Pour déconnecter la Braille Me de votre smartphone, appuyez sur
Retour arriere + Espace. Un écran de confirmation s'affiche, répondez oui en appuyant sur la
combinaison — Retour arriére + apostrophe point 3.
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Il existe quelques cas de figure ol la connexion peut s'interrompre brutalement comme le montre la
liste ci-dessous. Un message s'affiche alors pour vous informer que la connexion a été perdue.

e Sivous emportez votre Braille Me a I'extérieur de la zone couverte par votre Bluetooth, la connexion
se perd. Elle se rétablit des que vous revenez a l'intérieur de la zone d'émission.

e SiBrailleBack vient a se désactiver sur le smartphone, la connexion peut se perdre. Elle reprend
qguand vous réactivez TalkBack ou BrailleBack.

e Laconnexion peut se perdre également lorsque votre écran s'éteint et que votre téléphone passe en
veille. Des que I'écran se rallume, la connexion reprend automatiquement.

Enfin, il existe d'autres facons de connecter votre smartphone a une Braille Me.

Au lieu de naviguer dans la Braille Me jusqu'au Bluetooth, il est possible d'activer en premier
lieu le Bluetooth sur le smartphone et d'ouvrir I'option Bluetooth sur la Braille Me.

Une fois le jumelage effectué, vous trouvez dans I'application BrailleBack des parameétres. A
I'intérieur de ces parametres, une option s'appelle état. Par défaut, elle affiche "non connecté".
Si vous double-tapez sur cette option, cela provoque la connexion a la Braille Me.

8.2 Se connecter a un appareil iOS

1.

5.

Sur la Braille Me, sous Bluetooth, la seconde option aprés BrailleBack est "VoiceOver". Appuyez
sur Entrer pour valider cette option. L'afficheur braille vous indique alors que la Braille Me est
en attente de connexion.

Maintenant, sur votre iPhone, iPod ou iPad, ouvrez les options Bluetooth dans les réglages
systeme. Choisissez I'icone Bluetooth. Activez le Bluetooth si cela n'a pas été fait.

Naviguez vers Réglages, Général, Accessibilité et VoiceOver.

Dans VoiceOver, entrez dans les options Braille. L3, tout en bas, vous avez |'option vous
permettant de choisir un afficheur braille. Double-tapez sur cette option. La Braille Me devrait
figurer dans la liste des appareils braille disponibles.

Choisissez la Braille Me et votre appareil devrait se connecter.

Sur un ordinateur Mac :

el

o !

Recherchez Accessibilité dans les préférences systéme.

Entrez dans Accessibilité et sélectionnez I'option VoiceOver.

Choisissez d'activer VoiceOver et ouvrez |'utilitaire VoiceOver.

Dans la fenétre utilitaire VoiceOver, choisissez Braille dans le panneau de gauche. Puis,
choisissez Afficheur braille dans le panneau de droite.

Sélectionnez maintenant le signe + (Plus) pour choisir I'afficheur braille a utiliser.

Dans la liste, sélectionnez votre plage braille et cliquez ensuite sur le bouton Sélectionner, en
bas de la fenétre. Attendez quelques secondes et la connexion devrait s'établir. Si rien ne se
passe, il se peut que vous deviez appuyer une seconde fois sur Sélectionner.

Si la connexion ne s'établit toujours pas, désactivez puis réactivez le Bluetooth sur le Mac, ou
ressortez puis rouvrez I'élément Bluetooth sur la Braille Me.

Pour saisir dans une zone de texte, placez le curseur dans la zone de texte, puis activez-la. Appuyez
ensuite sur Gauche-1 ou Gauche-2 pour parcourir le texte. Lorsque vous modifiez du texte, VoiceOver
propose deux réglages :
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e Six points, ou
e Huit points.

Choisissez le braille a six points, c'est ce qui convient le mieux avec la Braille Me.

Lorsque la connexion est active, vous pouvez parcourir votre smartphone en utilisant uniquement le
braille, grace aux touches de la Braille Me. Le clavier braille a six touches vous permet d'effectuer votre
saisie.

Pour en savoir plus, référez-vous aux commandes de VoiceOver a la section 14.4 ci-dessous. Pendant
gue vous travaillez avec VoiceOver, vous pouvez activer ou désactiver la saisie et utiliser les deux modes
du curseur expliqués dans le tableau. Pour déconnecter la Braille Me, appuyez sur Retour arriére +
Espace. Un écran de confirmation s'affiche, répondez oui en appuyant sur la combinaison — Retour
arriére + apostrophe point 3.

9 Connexion USB

La Braille Me vous permet de vous connecter en USB a votre ordinateur Windows. Nous vous avons livré
un cable standard, muni d'une prise micro-USB, a utiliser pour brancher a la Braille Me. Branchez le bout
le plus petit dans la Braille Me, en orientant les deux petits picots vers le bas, et I'autre extrémité dans
un port USB de votre ordinateur. Si vous essayez de rentrer dans le menu "connexion USB" et que la
connexion n'est pas correctement établie, I'appareil vous indique que la connexion USB est introuvable.

9.1 Se connecter a NVDA

9.1.1 Installer le pilote
Pour vous connecter a NVDA, vous devez installer notre pilote USB. Pour ajouter ce pilote ainsi que le
module complémentaire dans NVDA, suivez les étapes ci-apres :

1. Exécutez le lecteur d'écran NVDA.

2. Branchez le cable USB fourni a votre Braille Me.

3. Sur la Braille Me, naviguez jusqu'a "Connexion USB", "Se connecter a NVDA". Appuyez sur
Entrer. La Braille Me se met en attente de connexion.

4. Sous Windows 7, vous devez procéder a l'installation d'un pilote USB. Cela n'est pas nécessaire
sous Windows 8 ou 10.

5. Pour vérifier que le pilote est bien installé, vous pouvez ouvrir le Gestionnaire de périphériques
et vérifier que la Braille Me apparait bien sous Périphériques Universal Serial Bus. Note : si la
Braille Me n'apparait pas, c'est qu'elle n'est pas connectée. Si vous n'avez pas validé sur I'option
"Se connecter a NVDA" comme décrit ci-dessus, la Braille Me ne s'affichera pas dans le
Gestionnaire de périphériques.

6. Surle PC, exécutez le module complémentaire “Braille Me-v0.7.nvda-addon”, qui
installera le pilote pour la Braille Me dans NVDA. Si vous avez recu un fichier au
format Zip, vous devez au préalable retirer I'extension .Zip, sinon, NVDA ne le
reconnditra pas. Une fois cette installation effectuée, vous étes prét & vous
connecter a NVDA.

7. Dans NVDA, allez dans Préférences, Parameétres, Parametres Braille.
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8. Dans la liste des afficheurs braille, choisissez la Braille Me et cliquez sur Ok. Vous pouvez aussi
choisir une langue et une table braille a votre guise. Dés que vous cliquez sur Ok, vous étes
connecté.

Pour fermer la connexion, appuyez simplement sur Retour arriere + Espace. La Braille Me vous demande de
confirmer la fermeture de la connexion. Utilisez le raccourci Retour arriere + apostrophe point 3 pour Oui. Toutes
les commandes de NVDA sont reprises a la section 14.3 ci-dessous.

9.1.2 Résoudre des probléemes

e Quand vous appuyez sur Entrer sur "Se connecter a NVDA", vous entendez un son sur
I'ordinateur, qui vous confirme que la Braille Me est bien détectée et préte a la connexion.

e Sivous entendez ce signal sonore sur l'ordinateur, mais que, pourtant, la Braille Me ne se
connecte pas, ouvrez le Gestionnaire de périphériques et vérifiez que la Braille Me figure bien
dans la liste des périphériques installés.

e Parfois, lorsque vous étes en cours d'utilisation, la Braille Me affiche le message "connexion
introuvable". Cela provient du fait que le cable est mal connecté ou que la connexion USB a été
interrompue. Essayez de relancer la connexion.

e Il arrive aussi que le message "connexion perdue" s'affiche, soit parce que vous avez quitté
NVDA, soit parce que l'ordinateur est passé en veille. Si vous utilisez a nouveau l'ordinateur ou si
vous relancez NVDA, la connexion devrait reprendre automatiquement.

e Vous ne pourrez pas utiliser la Braille Me avec NVDA si vous n'installez pas notre module
complémentaire.

Si I'un des problémes ci-dessus se produit, vérifiez les points suivants :

e Le cable USB est correctement branché, d'une part dans votre ordinateur, d'autre part a la
Braille Me.

e NVDA est correctement installé sur votre ordinateur.

e Sivous utilisez Windows 7, le pilote USB pour NVDA est bien installé. Sous Windows 7, cette
installation doit se faire en plus de notre module complémentaire pour NVDA.

e Notre module complémentaire pour NVDA est bien installé.

e NVDA est lancé.

e La Braille Me apparait bien dans la liste des périphériques du Gestionnaire de périphériques.

9.2 Se connecter a VoiceOver

Pour vous connecter a VoiceOver, vous n'avez besoin d'aucune installation supplémentaire. Naviguez simplement
jusqu'au menu Connexion USB sur la Braille Me et sélectionnez Se connecter a VoiceOver. Ensuite, dans VoiceOver,
sélectionnez Utilitaire VoiceOver, Braille et Afficheur, puis choisissez Braille Me dans la liste. La connexion entre la
Braille Me et VoiceOver devrait étre immédiate.

9.3 Se connecter comme un périphérique de stockage

La Braille Me integre aussi un utilitaire qui vous permet de transférer des fichiers a partir de votre ordinateur vers
la carte SD insérée dans le lecteur de carte de votre plage braille, au travers du port micro-USB. La carte apparait
en tant que lecteur amovible de votre ordinateur, comme une clé USB. Cet utilitaire se trouve dans le menu
Connexion USB sur votre Braille Me. Pour I'activer, connectez la Braille Me a votre ordinateur a I'aide du cdble USB
fourni, puis entrez dans cet utilitaire. Apres 10 a 15 secondes, le lecteur supplémentaire apparaitra dans vos
périphériques. Tant que cette connexion est active, la Braille Me vous en informe sur la plage. Evitez alors
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d'appuyer sur Retour arriére + Espace, ce qui risquerait de bloquer la plage braille. Si aucune carte n'est présente
dans votre lecteur, la Braille Me vous |'écrira.

10 Parameétres
Dans ce menu, vous trouvez tous les réglages disponibles. Le premier est la sélection de la langue.

10.1  Définir la langue

Le parametre par défaut est UEB grade 1. La liste comporte plus de 40 langues. Utilisez Gauche-1 et Gauche-2 pour
parcourir la liste. Il n'y a qu'une seule entrée pour le francais, nommée "Francais". Descendez 7 fois pour trouver le
francais puis validez. Ce choix influe sur les menus, les messages, le braille utilisé et tous les autres éléments de
I'interface.

10.2 Date et heure

La Braille Me a aussi son horloge interne, que vous pouvez interroger facilement. Le réglage de I'heure et de la
date se fait dans cette partie. Le format de la date est hh:mm AM/PM/H24 et pour la date, c'est JJ/MM/AA jour de
la semaine. Quand vous modifiez la date, le jour de la semaine ne s'affiche pas. Rappelons que vous pouvez
consulter I'heure en appuyant sur - Gauche-1 + Droite-1 et la date en appuyant sur - Gauche-2 + Droite-2. Si vous
revenez aux parametres usine, la date et I'heure ne sont pas modifiées.

Pour modifier la date et I'heure, appuyez sur Gauche-1 et Gauche-2, les deux touches situées a gauche de votre
afficheur braille. Supposez que I'heure est 12h00 PM et que vous voulez la régler sur 12h10 en mode 24 heures.
Dans les parametres, trouvez Réglage de I'heure et validez. L'heure actuellement enregistrée dans I'appareil
s'affiche (dans notre exemple, 12h00 PM). Vous lisez 12:00 PM. Si vous appuyez sur Gauche-1 et Gauche-2, vous
changez le chiffre des dizaines des heures. Dans notre exemple, nous voulons changer les minutes. Pour cela,
appuyez sur le bouton curseur-éclair situé sous le premier 0 (sous le sixieme caractére). Vous verrez que le curseur
s'est déplacé sur cette position. Maintenant, en appuyant sur Gauche-1 et Gauche-2, vous modifiez les dizaines de
minutes. Une fois que c'est fait, si vous voulez modifier les unités, cliquez sur le bouton curseur-éclair sous le
chiffre des unités. Vous procéderez ainsi pour les réglages de la date et de I'heure. Enfin, pour passer de PM a 24h,
cliquez sur le neuviéme bouton curseur-éclair, situé sous le P de PM. Avec Gauche-1 et Gauche-2, choisissez entre
AM, PM ou 24H. Quand I'heure est la bonne, appuyez sur Entrer. Un message s'affiche alors pour vous dire que
I'neure est bien enregistrée.

Comme nous le laissions entendre au paragraphe précédent, le réglage de la date s'effectue de la méme fagon.
Validez sur Réglage de la date et la date actuellement enregistrée dans |'appareil apparait. Le format de la date est
J/MM/AA. Procédez comme ci-dessus pour I'heure, en cliquant sous chacun des chiffres qui composent la date,
puis faites votre réglage au moyen des touches Gauche-1 et Gauche-2. Quand c'est fait, passez au chiffre suivant et
ainsi de suite. Quand la date est la bonne, appuyez sur Entrer. Un message vous confirme que la date a bien été
enregistrée. Note : Quand vous consultez la date, le jour de la semaine (lundi, mardi, etc.) est également indiqué a
la suite de la date.

10.3 Régler le temps du défilement automatique

Le défilement automatique, c'est une fonctionnalité qui fait défiler |'afficheur braille sans que vous ayez a appuyer
sur les touches de défilement Droite-1 et Droite-2. Vous pouvez donc vous concentrer sur votre lecture. Ce
paramétre définit le temps d'attente avant que I'appareil ne passe a la suite du texte, afin que vous ayez le temps
de le lire et que vous n'attendiez pas trop non plus avant que les 20 caractéres suivants n'apparaissent. Les valeurs
possibles s'échelonnent entre 1 et 9 secondes. Faites votre choix avec Gauche-1 et Gauche-2, puis appuyez sur
Entrer.

10.4 Régler le temps avant la mise en veille
Cette option vous permet de définir le temps d'inactivité que votre Braille Me attend avant de passer en veille.
Cela permet d'économiser la batterie. Les valeurs possibles s'échelonnent entre 1 et 9 minutes. Faites votre choix
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avec Gauche-1 et Gauche-2, puis appuyez sur Entrer. Par défaut, la mise en veille se produit aprés 5 minutes
d'inactivité.

10.5 Report des mots

Cette option a deux valeurs, activée et désactivée. Par défaut, |'option est désactivée, ce qui fait que l'option
s'affiche sous la forme "Activer le report des mots". Pour I'activer, appuyez sur Entrer. Ensuite, appuyez sur Retour
arriére + Espace pour quitter la notification. Cette option se présente maintenant sous la forme "Désactiver le
report des mots" puisqu'elle est activée. Elle vous permet de faire en sorte qu'un mot ne soit pas tronqué sur le
20%™e caractére de la plage braille. Quand elle est activée, un tel mot est automatiquement reporté en entier au
début de la prochaine plage braille, ce qui évite qu'il ne soit tronqué. Cette option fonctionne aussi bien en édition
qu'en lecture. Elle fonctionne sur les fichiers TXT et BRL. Elle concerne aussi les messages de l'interface comme les
menus, les notifications, etc.. Si la Braille Me est connectée a un smartphone ou a un ordinateur, c'est votre lecteur
d'écran qui détermine si le report des mots est activé ou non.

10.6 Bip sonore

Comme nous l'avons vu précédemment, la Braille Me donne la plupart des indications en braille, mais elle émet
parfois un bip sonore. Par exemple, quand vous allumez I'appareil, vous entendez un bip court. De méme, quand
vous l'arrétez, vous entendez un bip long. Quand le niveau de batterie passe au-dessous de 15%, vous entendez
deux bips, a 7% vous en entendez 3 et a 2% 4. Mais ces bips peuvent étre malvenus dans des réunions formelles ou
vous ne voudriez pas vous faire remarquer. Vous pouvez donc les couper avec cette option.

Par défaut, le bip sonore est activé. Attention, vous n'aurez plus aucun bip sonore, y compris si votre batterie est a
plat, si vous désactivez cette option. Note : Cette option est réactivée si vous procédez a une réinitialisation au
parameétres d'usine.

10.7 Marque de paragraphe

Dans vos documents, la marque de paragraphe est représentée par un code sur deux cellules braille (reportez-vous
a la section 7.6.4 ci-dessus pour en savoir plus). Cette option vous permet de ne pas afficher cet indicateur et de le
remplacer par deux espaces. Elle est activée par défaut.

10.8 Inverser les touches de défilement

Par défaut, les touches de défilement sont sur la droite et les touches Précédent et Suivant sont sur la gauche de
votre afficheur. Certains utilisateurs gauchers préféreront peut-étre d'inverser et d'avoir les touches de défilement
sur la gauche et les touches Précédent et Suivant sur la droite. Le parametre par défaut est d'avoir les touches de
défilement sur la droite. Lorsque vous vous connectez en USB ou en Bluetooth, l'inversion des touches, si elle est
activée, reste active.

10.9 Test braille

Cet utilitaire permet de tester les points braille. Quand vous le lancez, chaque point braille se leve et s'abaisse
alternativement. Vous pouvez, en observant vos picots, déceler d'éventuels dysfonctionnement, par exemple
qguand un point reste coincé, et en aviser le service aprés vente de votre distributeur. Sachez que tout afficheur
braille doit périodiquement étre nettoyé en profondeur par un technicien diiment formé.

10.10 Parametres d'usine

Cet utilitaire vous permet de revenir aux parameétres de base de |'appareil : suppression de tous les marqueurs, des
jumelages Bluetooth, ainsi que remise au parametre par défaut du temps d'attente avant la mise en veille, du
temps du défilement automatique et de la langue sur anglais unifié intégral.

10.11 Version du logiciel
Cette option affiche la version du logiciel interne installé sur votre Braille Me. Si vous comparez votre version avec
celle qui est actuellement proposée par votre revendeur sur son site Internet, vous pourrez déterminer s'il
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convient de mettre votre appareil a jour. Cette information est également utile si vous devez contacter notre
support technique ou notre service aprées vente, pour nous poser vos questions ou signaler un dysfonctionnement.

11 Niveau de batterie

Cet utilitaire vous renseigne sur le niveau actuel de la batterie et sur la connexion du chargeur. Le niveau de
batterie est représenté graphiquement par les cellules braille, chaque cellule matérialisant 10% de charge. Si la
batterie est chargée a 45%, vous aurez les 4 premieres cellules avec les six points et un | sur la cinquieme. Apres ce
graphique, un message vous indique si le chargeur est branché ou non. Un raccourci est également disponible pour
ouvrir cet utilitaire. Appuyez en méme temps sur les quatre touches Gauche-1, Gauche-2, Droite-1 et Droite-2 ou
gue vous soyez dans l'interface. Le passage sous certains seuil de charge déclenche des notifications et des bips
sonores si le bip sonore est activé. Une premiére notification au passage des 15%, puis des 7%, 2% et enfin, aprés
avoir émis 4 bips courts et un bip long, I'appareil s'arréte.

Votre Braille Me est congue pour se recharger en 1-2 heures avec I'adaptateur secteur fourni. Si le temps de
charge ne correspond pas a ces indications, votre chargeur peut avoir été endommagé ou qu'il y a un probléme au
niveau du cable. Si vous connectez votre appareil a un chargeur qui n'est pas celui que nous vous avons fourni, ou
si votre chargeur ne fonctionne pas directement, vous recevez un message vous informant que le chargeur n'est
pas pris en charge.

12 Guide des commandes

Sur la Braille Me, plusieurs commandes sont a votre disposition pour effectuer vos taches durant votre utilisation.
Vous en avez déja rencontré quelques-unes au cours de la lecture de ce manuel. Par exemple, Retour arriere +
Espace pour faire disparaitre un message, Retour arriere + apostrophe point 3 pour oui et Entrer + point 6 pour
non. Afin de retrouver facilement et rapidement toutes ces commandes, vous trouverez dans le menu de la
Braille Me I'option Guide des commandes. Vous y retrouverez toutes les commandes, méme celles que nous
n'avons pas évoquées dans ces lignes. Pour trouver ce guide, déroulez le menu avec Gauche-1 et Gauche-2 et
validez sur le Guide des commandes. Ce guide est organisé de la maniere suivante :

e Mode autonome,

e Commandes pour le lecteur d'écran NVDA,
e Commandes pour BrailleBack,

e Commandes pour VoiceOver sous iOS et

e Commandes pour VoiceOver sous Mac OS.

Choisissez la liste des commandes qui vous intéresse et appuyez sur Entrer. Parcourez la liste avec Gauche-1 et
Gauche-2. Quand vous avez terminé, appuyez sur Retour arriére + Espace.

13 Arrét du systéeme

Il existe deux maniéres d'éteindre I'appareil. Soit vous appuyez pendant 3 secondes sur le bouton Marche/Arrét,
soit vous validez sur la commandes Arréter dans le menu. Vous entendez alors un long bip, puis I'appareil s'éteint.
Tous les points braille s'abaissent.

14  Liste des commandes

14.1 Commandes du mode autonome
Tableau 5 : Commandes du mode autonome

Fonction du mode autonome Commande

Aller & I'élément précédent Gauche-1

32



Copyright Inceptor Technologies Pvt. Ltd.

Fonction du mode autonome Commande
Aller a I'élément suivant Gauche-2
Faire défiler vers la gauche Droite-1
Faire défiler vers la droite Droite-2

Aller au début du fichier

Espace + | points 12 3

Aller a la fin du fichier

Espace + poits 4 5 6

Supprimer

Espace + Entrer

Activer la tfouche Retour

Enfrer

Activer ou désactiver I'abrégé

Espace + g Points 1245

Aller au paragraphe précédent

Retour arriére + a point 1

Aller au paragraphe suivant

Entrer + point 4

Retour arriere

Retour arriere

Espace

Espace

Rechercher une chadine de
caracteres

Espace + f points 1 2 4

Enregistrer le fichier

Espace + s points 2 3 4

Enregistrer le fichier au format
BRL

Entrer + s points 2 3 4

Activer ou désactiver le
défilement automatique

Espace + parenthese gauche points 2 3 6

Activer ou désactiver la saisie

Espace + e aigu points 12345 6

Activer ou désactiver le curseur
clignotant (mode 1)

Droite-1 + Droite-2
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Fonction du mode autonome

Commande

Activer ou désactiver le curseur
seulement (mode 2)

Gauche-1 + Gauche-2

Donner I'heure

Gauche-1 + Droite-1

Donner la date

Gauche-2 + Droite-2

Afficher le niveau de batterie

Gauche-1 + Gauche-2 + Droite-1 + Droite-2

Quitter

Espace + Retour arriere

Répondre non

Entrer + point 6

Répondre oui

Retour arriere + apostrophe point 3

Couper Espace + x points 134 6
Copier Espace + c points 1 4
Coller Espace + v points 1236

Défaire (annuler)

Espace + zpoints 135 6

Faire défiler vers la gauche 50
fois

Espace + 4 points 145 6

Faire défiler vers la droite 50 fois

Espace + 0 points 3456

14.2 Commandes de BrailleBack
Tableau 6 : Commandes de BrailleBack

Fonctions de BrailleBack Commande
Remonter d'une ligne Gauche-1
Descendre d'une ligne Gauche-2
Faire défiler vers la gauche Droite-1
Faire défiler vers la droite Droite-2
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Fonctions de BrailleBack

Commande

Applications récentes

Espace + deux-points points 2 5

Activer la touche Retour

Entrer

Accuell

Espace + h points 12 5

Retour arriere

Retour arriere

Espace

Espace

Barre de notification

Espace + majuscule points 4 6

Remonter de plusieurs lignes

Espace + arobase points 3 4 5

Descendre de plusieurs lignes

Espace + 2 points 12 6

Quitter

Espace + Retour arriere

Répondre non

Entrer + point 6

Répondre oui

Retour arriere + apostrophe point 3

Liste précédente dans du
contenu web

Espace + points 2 4 7

Liste suivante dans du contenu
web

Espace + i points 2 4

Lien ou champ de formulaire
précédent dans du contenu
web

Espace + points 1 47

Lien ou champ de formulaire
suivant dans du contenu web

Espace + c points 1 4

Section précédente dans du
contenu web

Espace + points 23 47
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Fonctions de BrailleBack

Commande

Section suivante dans du
contenu web

Espace + s points 2 3 4

Acftiver ou désactiver la
recherche a I'écran

Espace + i points 3 4

Activer ou désactiver l'indicateur
de majuscule

Espace + i points 2 4

14.3 Commandes de NVDA
Tableau 7 : Commandes de NVDA

Nom Commande au Commande sur la Braille Me
clavier

Ligne précédente en braille Aucune Gauche-1

Ligne suivante en braille Aucune Gauche-2

Faire défiler vers I'arriere en Aucune Droite-1

braille

Faire défiler vers I'avant en Aucune Droite-2

braille

Quitter Aucune Espace + Retour arriere

Répondre non Aucune Entrer + point 6

Répondre oui Aucune Retour arriére + apostrophe

point 3
Retour arriere Aucune Retour arriere

Espace Barre Espace Touche Espace
Retour/Entrer Touche Entrer Touche Entrer
Supprimer Touche Supprimer Espace + Entrer

Sortir du contexte actuel

Touche Echap

Espace + b points 1 2

Verrouilloge majuscule

Touche Verrouillage
majuscule

Retour arriére + Entrer

Monter Touche Page Espace + O points 3456
précédente

Descendre Touche Page Espace + 4 points 1 45 6
suivante

Aller au début de la ligne Origine Espace + h points 12 5

Aller a la fin de la ligne Fin Espace + e points 1 5

Aller a droite

Fleche droite

Espace + point 6
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Nom

Commande au
clavier

Commande sur la Braille Me

Aller & gauche

Fleche gauche

Espace + apostrophe point
3

Descendre

Fleche bas

Espace + points 5 6

Monfter

Fleche haut

Espace + point-virgule points
23

Aller au paragraphe suivant

Control + Fleche bas

Entrer + point 4

Aller au paragraphe précédent

Control + Fleche
haut

Retour arriere + a point 1

Aller en haut de la fenétre

Control + Origine

Espace + | points 12 3

Aller en bas de la fenétre

Control + Fin

Espace + points 4 5 6

Aller & la phrase suivante

Alt + Fleche bas

Espace + Droite-2

Aller & la phrase précédente

Alt + Fleche haut

espace + Droite-1

Aller vers I'arriere

Alt + Fleche gauche

Espace + Gauche-1

Aller vers I'avant

Alt + Fleche droite

Espace + Gauche-2

Changer de fenétre

Alt + Tab

Espace + deux-points points
25

Elément suivant

Tab

Espace + t points 2345

Flément précédent

Maj + tab

Espace + 8 points 125 6

Sélectionner vers le bas

Maj + Fleche bas

Entrer + Gauche-2

Sélectionner vers le haut

Maj + Fleche haut

Entrer + Gauche-1

Aller au titre précédent Maj+ h Retour arriére + h points 1 25

Aller au titre suivant H h points 125

Aller a la liste précédente Maj + | Retour arriere + | points 1 2 3

Aller a la liste suivante L | points 123

Aller a I'élément de liste Maj + | Retour arriére + i points 2 4

précédent

Aller a I'élément de liste suivant I i points 2 4

Aller au tableau précédent Maj+ T Retour arriére + 1 points 2 3 4
5

Aller au tableau suivant T tpoints 2345

Aller au lien précédent Maj + K Retour arriere + k points 1 3

Aller au lien suivant K k points 1 3

Aller au bloc de texte précédent | Maj + N Retour arriere + n points 1 3
45

Aller au bloc de texte suivant N npoints 1345

Aller au champ de formulaire Maj + F Retour arriere + f points 1 2 4

précédent
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Nom Commande au Commande sur la Braille Me
clavier

Aller au champ de formulaire F fpoints 12 4

suivant

Aller au lien non visité précédent | Maj+ U Retour arriere + u points 1 3
6

Aller au lien non visité suivant U U points 1 36

Aller au lien visité précédent Maj +V Retour arriére + v points 12 3
6

Aller au lien visité suivant \% v points 1236

Aller au champ d'édition Maj + E Retour arriere + e points 1 5

précédent

Aller au champ d'édition suivant | E e points 1 5

Aller au bouton précédent Maj + B Retour arriere + points 1 2

Aller au bouton suivant B b points 1 2

Aller a la case & cocher Maj + X Retour arriere + x poinfs 1 3 4

précédente 6

Aller a la case & cocher suivante | X xpoints 1346

Aller & la zone de liste Maj+ C Retour arriere + ¢ points 1 4

déroulante précédente

Aller a la zone de liste C c points 1 4

déroulante suivante

Aller au bouton radio précédent | Maj + R Retour arriere + points 123 5

Aller au bouton radio suivant R rpoints 1235

Aller a la citation précédente Maj+ Q Retour arriere + q points 1 2
345

Aller a la citation suivante Q gpoints 12345

Aller au séparateur précédent Maj + S Retour arriere + s points 2 3 4

Aller au séparateur suivant S spoints 23 4

Aller au cadre précédent Maj + M Retour arriere + m points 1 3
4

Aller au cadre suivant M m poinfs 1 3 4

Aller au graphique précédent Maj+ G Retour arriere + g points 1 2
45

Aller au graphique suivant G gpoints1245

Aller au repeére précédent Maj+ D Retour arriere + d points 1 4
5

Aller au repere suivant D dpoints 145

Aller & I'objet incorporé Maj+ O Retour arriére + o points 1 3

précédent

5
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Nom Commande au Commande sur la Braille Me
clavier

Aller a l'objet incorporé suivant O o points 135

Aller a 'annotation précédente | Maj + A Entrer + a point 1

Aller & I'annotation suivante A a point 1

Aller a la faute d'orthographe Maj + W Retour arriere + w points 2 4

précédente 56

Aller a la faute d'orthographe W w points 2456

suivante

Aller au début du conteneur

Maj + virgule

Retour arriere + point 6

Aller a la fin du conteneur Virgule point é
Ouvrir le menu de NVDA NVDA + N Espace + npoints 1345
Reégler le mode de la parole NVDA +§ Retour arriere + curseur-

éclair 3

Mode formulaire ou navigation

NVDA + espace

Retour arriere + curseur-
éclair 1

Sortir du mode formulaire Echap Espace + b points 1 2

Annoncer le titre NVDA + T Retour arriere + curseur-
éclair 2

Annoncer le formatage du texte | NVDA + F Retour arriére + curseur-

éclair 4

Quvrir le menu Démarrer

Touche Windows

Espace + w points 245 6

Aller au Bureau Windows

Windows + D

espace +dpoints 1 4 5

Aller a la barre de notification

Touche Windows + B

Espace + majuscule points 4
6

Ouvrir la boite de dialogue
Exécuter

Touche Windows + R

Espace +rpoints 1235

Ouvrir le menu contextuel Maj + F10 Entrer + curseur-éclair 20
Ouvrir le menu systeme ou les Alt espace + a point 1
rubans

Fermer la fenétre Alt + F4 Entrer + curseur-éclair 18
Fermer I'onglet Control + F4 Entrer + curseur-éclair 17
Changer d'onglet Control + tab Entrer + curseur-éclair 19
Ouvrir le menu Fichier Alf + F espace + f points 1 2 4
Enregistrer le fichier Control + S espace + s points 23 4
Quvrir l'aide F1 Entrer + curseur-éclair 1
Renommer F2 Entrer + curseur-éclair 2
Rechercher F3 Entrer + curseur-éclair 3
Aller & la barre d'adresse F4 Entrer + curseur-éclair 4
Actualiser F5 Entrer + curseur-éclair 5
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Nom Commande au Commande sur la Braille Me
clavier

Parcourir les éléments de la Fé Entrer + curseur-éclair é
fenétre visibles a I'écran
Activer ou désactiver le curseur | F7 Entrer + curseur-éclair 7
ou ouvrir le correcteur
orthographique
Activer le mode sélection (dans | F8 Entfrer + curseur-éclair 8
MS Office)
Mettre a jour les champs (dans F9 Entrer + curseur-éclair 9
MS Office)
OQuvrir le menu systeme ou les F10 Entrer + curseur-éclair 10
rubans
Passer du plein écran a la taille F11 Entrer + curseur-éclair 11
normale
Ouvrir la boite de dialogue F12 Entrer + curseur-éclair 12
Enregistrer sous

14.4 Commandes de VoiceOver

14.4.1 Commandes d'iOS

Tableau 8 : Commandes d'i0S

Fonction d'iOS Commande

Aller a I'élément précédent Gauche-1

Aller & I'élément suivant Gauche-2

Faire défiler vers la gauche Droite-1

Faire défiler vers la droite Droite-2

Monter d'une page

Espace + 0 points 34 5 6

Descendre d'une page

Espace + 4 points 1 45 6

Activer le bouton Précédent s'il
existe

Espace + b points 1 2

Activer la touche Retour

Entrer
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Fonction d'iOS

Commande

Activer ou désactiver le braille
abrégé

Espace + gpoints 1245

Retour arriere

Retour arriere

Espace

Espace

Mettre en pause la synthese
vocale

Espace + p points 12 3 4

Lire tout & partir de I'élément
sélectionné

Espace +rpoints 1235

Sélectionner le parametre
précédent du rotor

Espace + point-virgule points 2 3

Sélectionner le parametre
suivant du rotor

espace + points 5 6

Aller a I'élément précédent selon
le réglage du rotor

Espace + apostrophe point 3

Aller & I'élément suivant selon le
réglage du rotor

Espace + point 6

Se déplacer sur la droite d'une
page

Espace + o points 1 3 5

Se déplacer sur la gauche d'une
page

Espace + 9 points 2 4 6

Lire tout & partir du haut

Espace + w points 245 6

Passer au mode d'affichage
braille suivant

Espace + parenthése droite points 3 5 6
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Fonction d'iOS

Commande

Passer au mode de saisie braille
suivant

Espace + parenthese gauche points 2 3 6

Bureau

Espace + Droite-1

Barre des téches

Espace + Droite-2

Aller a la barre de menu

Espace + Gauche-1

Aller d la barre d'état

Espace + Gauche-2

Emettre une tape

Entrer + guillemet points 234 5

Quitter

Espace + Retour arriere

Répondre non

Entrer + point 6

Répondre oui

Retour arriére + apostrophe point 3

Sélecteur d'élément

Espace + i points 2 4

Quvrir le Centre de notification

Espace + majuscule points 4 6

Aller au Centre de contrdle

Espace + deux-points points 2 5

Indiquer le numéro de page ou
les colonnes actuellement
visibles

Espace + points 3 4

Monter le volume

Espace + arobase points 34 5

Baisser le volume

Espace + 2 points 1 2 6

Afficher ou masquer le clavier

Espace + 3 points 1 4 6

42



Copyright Inceptor Technologies Pvt. Ltd.

Fonction d'iOS

Commande

Toucher 3d sur I'élément
sélectionné

Espace + parenthese droite points 3 5 6

Tout sélectionner

Espace + guillemet points 23 5 6

Sélectionner vers la gauche

Espace + point d'exclamation points 2 3 5

Sélectionner vers la droite

Espace + point points 2 5 6

Tab Espace + points 23 4 5
Maj tab Espace + 8 points 1256
Couper Espace + x points 134 6
Copier Espace + c points 1 4
Coller Espace + v points 123 6

Annuler la derniére saisie
(défaire)

Espace + zpoints 135 6

Refaire la saisie

Espace + e grave points 23 4 6

Rechercher

Espace + f points 1 2 4

Lire le style du texte

Espace + u grave points 2345 6

Dans un champ de saisie,
démarrer la dictée

Espace + 5 points 1 5 6

Activer ou désactiver le rideau
d'écran

Espace + e aigu points 12345 6

Activer ou désactiver la parole

Espace + m points 1 3 4
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Fonction d'iOS

Commande

Aide clavier VoiceOver

Espace + k points 1 3

Etiqueter 'élément

Espace + c cédille points 1234 6

Activer ou désactiver la
navigation rapide

Espace + g points 12345

Lire ou mettre en pause la
musique

Espace + 5 points 1 5 6

Activer ou désactiver 'annonce
de l'historique

Espace + npoints 1 345

Traduire

Espace + points 4 5

14.4.2 Commandes de Mac OS
Tableau 9 : Commandes de MAC OS

Fonction de MAC OS Commande
Faire défiler vers la gauche Droite-1
Faire défiler vers la droite Droite-2

Monter d'une page

Espace + 0 points 3456

Descendre d'une page

Espace + 4 points 1 45 6

Activer la touche Retour

Enfrer

Activer ou désactiver le braille
abrégé

Espace + gpoints 1245

Retour arriere

Retour arriere

Espace

Espace

Mettre en pause la synthese
vocale

Espace + p points 123 4
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Fonction de MAC OS

Commande

Se déplacer sur la droite d'une
page

Espace + o points 1 3 5

Se déplacer sur la gauche d'une
page

Espace + 9 points 24 6

Passer au mode d'affichage
braille suivant

Espace + parenthese droite points 3 5 6

Passer au mode de saisie braille
suivant

Espace + parenthése gauche points 2 3 6

Bureau

Espace + Droite-1

Barre des tGches

Espace + Droite-2

Aller a la barre de menu

Espace + Gauche-1

Aller a la barre d'état

Espace + Gauche-2

Emettre une tape

Entrer + guillemet points 23 4 5

Quitter

Espace + Retour arriere

Répondre non

Enfrer + point 6

Répondre oui

Retour arriére + apostrophe point 3

Note : Sur votre smartphone, certaines commandes de VoiceOver peuvent ne pas fonctionner dans la

version actuelle de I'0S. Elles deviendront opérationnelles dans une future version.

15 Liste des erreurs et des notifications systeme

Tableau 10 : Description des messages d'erreur et des notifications

Message

Description

Carte SD pleine

Apparait lors de I'enregistrement d'un fichier,
quand il n'y a plus assez d'espace libre sur la

carte.
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Description

Erreur d'ouverture de fichier

Echec de connexion

Erreur de suppression

Parametre de langue erroné

Connexion USB infrouvable

Carte SD introuvable

Contenu introuvable

Echec de connexion

Nom de fichier invalide

Fichier non pris en charge

Lorsque la Braille Me ne parvient pas a ouvrir un
fichier.

Avec une connexion Bluetooth : Sile smartphone
passe en veille ou si vous I'éteignez ou encore si
les deux appareils sont trop éloignés et que la
connexion n'est plus possible.

Avec une connexion USB : Sile lecteur d'écran a
ete fermé ou sile cable est endommagé ou mal
branché, ce qui perturbe la communication.

L'appareil ne peut pas supprimer un fichier du fait
d'un probleme matériel avec la carte SD ; essayez
plusieurs fois de supprimer votre fichier et ca
devrait finir par fonctionner.

L'appareil ne parvient pas & activer la langue que
vous avez choisie. Il y a probablement une erreur
dans le micro-logiciel.

Si vous essayez d'effectuer une opération USB sans
avoir préalablement connecté le cable USB aux
deux appareils, votre ordinateur et la Braille Me.

L'appareil ne retrouve pas la carte SD. Peut-étre la
carte est-elle mal insérée ou n'est-elle pas au
format FATfs.

Sur la carte SD, I'appareil ne trouve aucun fichier
affichable. Si vous étes certain que la carte
contient des données valides, retirez-la puis
insérez-la d nouveau.

Quand vous essayez de vons connecter en
Bluetooth, si 'appareil sélectionné ne répond pas,
la Braille Me affiche cette erreur.

L'appareil ne peut pas créer votre fichier car vous
avez utilisé des caractéres interdits dans son nom,
comme des espaces.

Le format du fichier n'est pas en ANSI (ASCII) ni en
UTF-8.
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Description

Fichier vide

Mot-clé infrouvable

Fichier tfrop gros

Le fichier existe déja

Marqueur introuvable

Bloc trop volumineux, 5ko max

Marqueurs invalides

Echec de la suppression

Appareil redémarré

Bluetooth ne répond pas

Vous avez ouvert un fichier qui ne contient rien.

Lors d'une recherche, aucune correspondance
n'a été frouvée.

Le fichier que vous modifiez dépasse la taille limite
de 100Ko.

Vous essayez de créer un fichier ou de renommer
un fichier mais le nom que vous voulez lui attribuer
existe déja sur la carte SD.

Vous voulez afficher la liste des marqueurs alors
gu'iln'y en a pas, ou il y en a eu mais vous les
avez tous effacés.

Vous essayez de couper, de copier ou de
supprimer un bloc dont la taille est supérieure a
5ko.

Une fois les deux marqueurs de bloc poseés, si vous
déplacez le curseur ou si vous modifiez le texte
situé entre les deux margueurs, vous obtenez ce
message quand vous voulez couper, copier ou
supprimer le bloc. Reposez vos marqueurs.

Braille Me n'est pas parvenu a supprimer les
informations d'un appareil jumelé que vous voulez
oublier. Ceci est d0 a un probleme de
communication avec la radio Bluetooth.
Relancez I'opération de suppression.

Quand l'appareil se bloque du fait d'un probléme
interne, il ne répond plus au sollicitations du
clavier et redémarre automatiquement aprés 10
secondes. Apres le redémarrage, il indique ce
message.

Sila radio Bluetooth de votre Braille Me ne répond
plus par suite d'un endommagement, vous
recevez ce message. Redémarrez votre Braille Me
et, si cela persiste, contactez le service apres
vente de votre revendeur.
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Description

En charge

Batterie faible branchez le
chargeur

Batterie pleine débranchez le
chargeur

En veille

Chargeur non adapté

Heure invalide

Date invalide

Touche bloguée

Redémarrage de I'appareil

Erreur d'enregistrement de fichier

Erreur lors du changement de
type de braille

Cela signifie que le chargeur est branché et que
la batterie se recharge.

Cette notification apparait si la charge restante
passe en-dessous des 15%.

Cette notification apparait quand le chargeur est
connecté et que la batterie atteint 100% de
charge.

Cela signifie que I'appareil est passé en veille car il
est inactif depuis 5 minutes.

Soit vous n'avez pas branché le bon chargeur,
soit votre chargeur ne fonctionne pas
correctement.

Cela se produit lorsque I'heure attendue est sur 12
heures et que vous entrez une heure au format 24
heures

Cela se produit si les valeurs entrées dépassent
celles qui sont permises pour le jour, le mois et
'année.

Si vous avez une touche bloquée, ou en court-
circuit électrique, ce message s'affiche et vous dit
guelle est la touche concernée.

Lors de la réinitialisation aux parametres d'usine

Cela se produit lorsque la Braille Me ne parvient
pas d enregistrer vos changements dans un
fichier. Quand vous appuyez sur Retour arriere +
Espace, vous revenez dans votre texte.

Cela se produit lorsque 'appareil ne parvient pas
a passer au type de braille que vous avez
demandé. Les modifications sont alors perdues et
le fichier se ferme. Quand vous appuyez sur
Retour arriere + Espace, on vous demande si vous
voulez lire ou modifier le fichier.
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Message Description

Cela veut dire que le dossier contenant les tables

Table de transcription infrouvable | n'est plus sur la carte SD, soit parce que vous

I'avez efface, soit parce qu'il a été corrompu.

Vous avez active les majuscules.

Maijuscules verrouillées

Maijuscules déverrouillées Vous avez déverrouillé les majuscules.

Si le fichier est volumineux, I'appareil met un

Chargement du fichier certain temps a I'ouvrir. Pendant ce temps, ce

message apparait.

16 Mise a jour du micrologiciel

Le micrologiciel interne peut étre mis a jour en utilisant un ordinateur fonctionnant sous Windows.
Suivez la procédure ci-apres :

16.1 De quoi avez-vous besoin ?

Votre Braille Me

Un PC sous Windows

Le cable USB fourni

Le logiciel DFUSE

Une mise a jour logicielle, télechargeable depuis le site de CECIAA.

16.2 Etapes a suivre
Sur l'ordinateur :

1.
2.
3.

Installez le logiciel “*DfuSe”. Cliguez ici pour le télécharger.
Décompressez le fichier ZIP que vous avez téléchargé.
Lancez le programme d'installation et suivez les instructions a I'écran. Ce programme est en
anglais. Voici un résumé des étapes :
a. Cliguez sur Next.
b. On vous demande votre nom et celui de votre entreprise. Tapez les informations dans
les deux champs puis cliquez sur Next.
c. Le Controle de compte utilisateur peut vous demander une confirmation. Cliquez sur
Oui si c'est le cas.

Cliquez sur Finish. Le logiciel s'ouvre.
S'il ne s'ouvre pas ou si vous y revenez plus tard, ouvrez-le (Démarrer -> Tous les
programmes ->STMicroelectronics ->DfuSe ->DfuSe Demonstration).

Sur votre Braille Me :

4.

Eteignez votre Braille Me.
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5. Connectez le cable USB a votre ordinateur d'une part et a votre Braille Me d'autre part. Notez
que la Braille Me reste éteinte.

6. Appuyez sur le premier bouton curseur-éclair et, pendant que vous le maintenez appuyé,
mettez la Braille Me en marche.

Revenez sur votre ordinateur :

7. La connexion devrait s'établir. Dans ce cas, I'élément “STM Device in DFU Mode” devrait
s'afficher dans la zone de liste "Available DFU Devices" du logiciel DfuSe sur |'ordinateur.

8. Appuyez sur TAB pour trouver une case a cocher nommeée “Verify after download”. Par défaut,
cette case n'est pas cochée, cochez-la en appuyant sur la BARRE ESPACE.

9. Ensuite, cliquez sur le bouton “Choose” pour sélectionner un fichier DFU. Attention, il y a deux
boutons "Choose". Assurez-vous de bien choisir celui qui fait partie du groupe "Upgrade", pas
celui du groupe "Upload". Si vous tabulez, c'est le deuxiéme.

10. Dans la boite de dialogue Ouvrir qui s'ouvre, choisissez le fichier. il devrait n'y en avoir qu'un
seul. Ce fichier de mise a jour vous est parvenu soit parce que vous l'avez téléchargé, soit parce
gu'un membre du personnel de votre distributeur vous I'a adressé par courrier électronique.
Sélectionnez-le et cliquez sur le bouton "Ouvrir".

11. Ensuite, tabulez jusqu'au bouton "Upgrade" et validez. Ce bouton fait aussi partie du groupe
"Upgrade or Verify Action".

12. Une confirmation s'affiche, confirmez en choisissant le bouton "Oui".

13. La procédure commence. Patientez pendant 2 ou 3 minutes. Utilisez les commandes de votre
lecteur d'écran ou votre plage braille pour lire I'état de la mise a jour. Avec JAWS, il est possible
d'activer le curseur JAWS, puis d'appuyer sur "FIN" et sur "PAGE SUIVANTE" pour aller au bas de
I'écran. Puis, en remontant, on trouve les messages d'état. Nous avons deux phases, d'abord la
mise a jour proprement dite, puis la vérification. Quand c'est terminé, le bouton "Leave DFU
Mode" devient disponible. Tabulez jusqu'a ce bouton puis validez. Vous pouvez aussi utiliser son
raccourci, ALT + L. Si vous utilisez NVDA, attention, le curseur est comme bloqué et vous ne
pourrez pas tabuler. Utilisez plut6t la navigation par objet.

14. La Braille Me redémarre, ce qui met fin a la procédure.

Sur la Braille Me :

15. Derniére étape, pour revenir en frangais, faites ce qui suit :
a. Appuyez sur Retour arriere + Espace pour enlever le message vous informant que le
redémarrage a été effectué.
b. Dans le menu de la Braille Me, appuyez sur Gauche-1 ou Gauche 2 jusqu'a ce que vous
ayez trouvé l'option "set language" et validez.
c. Naviguez avec Gauche-1 ou Gauche-2 jusqu'a francais et validez. Vous recevez le
message "langue sélectionnée". Appuyez sur Retour arriere + Espace.
16. Si vous voulez vous assurer que la mise a jour a bien été installée, descendez jusqu'a "version du
logiciel" et appuyez sur Entrer.

La connexion USB peut s'interrompre pendant le transfert des données. Dans ce cas, le plus simple,
c'est de trouver le bouton "Quit" dans le logiciel sur I'ordinateur, de rééteindre la Braille Me et de
tout reprendre depuis le début. Pour cela, il faut sortir du mode DFU sur la Braille Me : Appuyez
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pendant 15 secondes sur le bouton Marche/Arrét. Allumez I'appareil pour vérifier qu'il fonctionne,
puis éteignez-le et reprenez cette procédure au début.

- ———
=3 DfuSe Demo (v3.0.5) (.= |
Avalable DFU Devices
[STM Pevftor T 0 Mierle - | Application Mode: DFU Mode:
] ] Yendor (D Yendor [D; 0483
Supports Upload M anifeststion tolerant
Supports Dovenload Accelerated Upload [ST)  Procuct |D: Procuct ID: DF11
et e Werzion: Verzion: 2200
Enter DFU mode/HID detach Leave DFL mode
Actions
Select Target(z]: . .
Targetld Mame Available Sectors [Double Click for mare)
0o Intemal Flash 8 sectors...
iyl Option Bytes 1 zectars. .
0z OTF Memary 2 zechorg...
03 Device Feature 1 zectors...
|| Upload &ction Uparade aor Werify Action
File: File: masgter dfu
Vendor D 0483 T argets in file:
an ST..
Upload Procuct [D: 0000

Tranzferred data zize

179 KB[183548 Byt f173
KB[1 83!548 Bytesjlrl e Werify after download

[] Optimize Upgrade duration [Remave some FF3)

“ergion; 0000

Operation duration
00:00:15 [ Choose... ] [ Upgrade ] [ Werify ]

(3] (2]
Target 00: Verify successful ! ‘

Ecran du logiciel DfuSe

17 Annexes

17.1 Information sur la garantie

La Braille Me est garantie par Inceptor Technologies Pvt. Ltd (Innovision) selon les termes ci-
apres :

Inceptor Technologies Pvt. Ltd est désigné ci-dessous par Innovision.

Innovision garantit que la Braille Me est exempte de tout défaut de fabrication et de matériaux
pour une période de deux (2) ans a partir du jour de I'envoi. Si un défaut apparait sur le produit pendant
la période de la garantie, Innovision, a sa seule discrétion, aura le choix entre :

(1) Réparer le produit au moyen d'un appel téléphonique du service apres vente ou une mise a
disposition de I'appareil pour une réparation sans co(t ni pour les piéces, ni pour la main
d'oeuvre,
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(2) Remplacer le produit par un produit comparable qui peut étre neuf ou reconditionné.

Innovision vous recommande d'utiliser en premier lieu les élément de support technique fournis avec
votre produit, les diagnostics sur le produit, les informations disponibles sur le web et celles que vous
avez recgues par courrier électronique. Si cela ne suffit pas, vous devez, pour obtenir de I'assistance par
cette garantie, notifier Innovision ou son représentant autorisé du défaut rencontré avant I'expiration
de la période de la garantie. Vous devrez fournir par téléphone au personnel du service aprés vente
toute information utile au dépannage de votre produit. Si cela ne suffit pas, Innovision ou son
représentant autorisé vous indiquera comment obtenir votre réparation dans le cadre de cette garantie.

Une description de la procédure a suivre dans le cadre de cette garantie vous sera communiquée a votre
demande par le représentant autorisé ou par Innovision. La prise en charge par le service aprés vente
d'Innovision ou de son représentant autorisé est a sa seule discrétion et nous considérons que c'est une
ressource de dernier niveau. Si votre produit contient des fonctionnalités qui permettent a Innovision ou
a son représentant autorisé de faire un diagnostic ou une réparation a distance, Innovision peut vous
demander d'autoriser un tel acces a distance. Pendant la maintenance de votre produit, Innovision peut
utiliser de nouvelles pieces, de nouveaux assemblages ou de nouveaux produits ou des pieces
équivalentes, avec une qualité égale ou améliorée. Toutes les piéces, tous les assemblages et tous les
produits défectueux deviennent la propriété d'Innovision. Innovision peut vous demander de restituer
des pieces, des assemblages ou des produits a un représentant aupres duquel ces pieces, assemblages
ou produits ont été initialement achetés. Les retours et les réclamations se feront en accord avec la
procédure actuellement en cours chez Innovision. Ces garanties ne s'appliqueront pas a tout défaut,
toute panne ou tout endommagement consécutif a une utilisation incorrecte ou a une maintenance ou
une prise en charge incorrecte ou inadaptée. Aux termes de cette garantie, Innovision n'a aucune
obligation de :

a) De réparer des dommages résultant des tentatives, par du personnel autre que celui
d'Innovision ou de I'un de ses représentants ou distributeurs autorisés, d'installer, de réparer ou
d'assurer une maintenance, sauf si cela est dirigé par un représentant d'Innovision,

b) De réparer un endommagement, un mauvais fonctionnement ou une dégradation des
performances résultant de |'utilisation incorrecte ou du branchement a un équipement
incompatible,

c) De réparer un endommagement, un mauvais fonctionnement ou une dégradation des
performances résultant de l'incapacité a préparer et a transporter convenablement le produit,

d) De fournir des mises a jour de logiciels ou du micrologiciel.

Tous les services identifiés dans la liste ci-dessus et qu'lnnovision vous fournit a votre demande vous
seront facturés au tarif alors en vigueur pour les pieces, la main d'ceuvre et le transport. LES GARANTIES
CI-DESSUS SONT DONNEES PAR INNOVISION EN CONSIDERANT VOTRE PRODUIT ET LES ARTICLES
ASSOCIES, EN LIEU ET PLACE DE TOUTES AUTRES GARANTIES, EXPRESSES OU IMPLICITES. INNOVISION ET
SES VENDEURS REJETTENT TOUTE AUTRE GARANTIE IMPLICITE DE LA QUALITE MARCHANDE OU DE
L'ADEQUATION A UN BUT PARTICULIER OU TOUTE AUTRE NORME SIMILAIRE IMPOSEE PAR LA
LEGISLATION EN VIGUEUR. LA RESPONSABILITE D'INNOVISION DE REPARER OU DE REMPLACER LES
PRODUITS DEFECTUEUX ET DES ELEMENTS ASSOCIES EST LA SEUL ET UNIQUE REPONSE QUI VOUS EST
FOURNIE DANS LE CAS D'UNE RUPTURE DE CETTE GARANTIE. Certains états, provinces ou pays ne
permettent pas cette exclusion ou cette limitation de dommages indirects ou consécutifs ou cette
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exclusion ou limitation sur la durée de la garantie implicite ou ces conditions, donc les limitations ou
exclusions ci-dessus pourraient ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous donne des droits
|égaux spécifiques et il se peut aussi que vous disposiez d'autres droits qui dépendent de votre état, de
votre province ou de votre pays. DANS TOUTE LA MESURE PERMISE PAR LE DROIT LOCAL, SAUF POUR
LES OBLIGATIONS SPECIFIQUEMENT PREVUES DANS CETTE GARANTIE, NI INNOVISION NI SES VENDEURS
NE POURRONT ETRE TENUS RESPONSABLES DE TOUT DOMMAGE INDIRECT, SPECIAL, ACCESSOIRE OU
CONSECUTIF (Y COMPRIS LA PERTE DE BENEFICE) QU'IL SOIT BASE SUR UN CONTRAT, SUR UN DELIT OU
SUR TOUTE AUTRE CONSTRUCTION LEGALE ET QU'INNOVISION OU SON VENDEUR AIT PU ETRE
INFORME A L'AVANCE D'UNE TELLE POSSIBILITE DE DOMMAGE.

17.2 Contact
Pour la France, contactez CECIAA.

SAS CECIAA siege social
31, cours des Juilliottes
3eme étage

94700 MAISONS-ALFORT

Téléphone 01 43 62 14 62

Service.commercial@ceciaa.com

Site web : www.ceciaa.com

Métro : 8 Station Maisons-Alfort les Juilliottes - Sortie 1 : rue Louis Pergaud

Nous avons aussi une agence a Marseille et une autre a Lyon, nous contacter.
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